Belgien bfr 86,- - Danemark dkr 16,- - Italien Lit 4200 - Luxemburg Ifr 86,- - Niederlande hfl 4,70 - Osterreich 65 29,- - Schweizsfr3,90 - Griechenland DR 750,- - Spanien Pta 360,-
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Die ersten sechs PC-
und PlayStation-Bilder
des neuen Lara Croft-
Abenteuers wde
enthillt! <
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TIPS&TRICKS ZUBEHORTESTS

DATENBANK GAME BOY
Wertungen und Jetzt mit Tests Ab sofort mit Tips- Diesmal: Die besten
Erscheinungstermine und Infos fiir den Serien fiir PlayStation PlayStation-Lenkrader

zu 200 Spielen Game Boy und Nintendo 64 im Test
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PlayStation-Zubehor-Test
Teil 2: Lenkrader und
Lenkrad-Controller PE

Tomb Raider IV PC/PS

All Star Baseball 2000 cGB
Biene Maja cGB
Dropzone cGB

Duke Nukem
Expendable
Kingpin
Superman

Turok: Legenden des
Verlorenen Landes

Quake 3 - Arena

31 adventure

Nocturne
Riickkehr nach Krondor
Techno Mage

Waichter der Schatten

SPOIRU

Frank Busemann'’s

Zehnkampf PC
Giant Gram DC
Ken Griffey Jr.’s Slugfest NE&4
Puma Street Soccer PC

Ultimate Football

-
Fiao: t "N

rennspiele +
simulationen
F-22 Lightning 3 PC
Monster Truck Madness NE&4
Tokyo Highway Challenge DC
Top Gear Hyperbike NBa
Top Gear Rally 2 nNB4g

oitss)
 NB4a

SUALETIER

World Driver
Championship

d=nispisls

Age of Empires 2:
The Age of Kings

Biing! 2
Braveheart

Theme Park World PC/PS

Biene Maja
Biing! 2
Braveheart
Dropzone

Duke Nukem
Expendable
F-22 Lightning 3

Frank Busemann's Zehnkampf ..

Giant Gram

Ken Griffey Jr.'s Slugfest
Kingpin

Monster Truck Madness
Nocturne

Puma Street Soccer
Quake 3 - Arena
Riickkehr nach Krondor
Superman

Techno Mage

Theme Park World

Tokyo Highway Challenge
Tomb Raider IV

Top Gear Hyperbike

Top Gear Rally 2

Turok: Legenden

des Verlorenen Landes
Ultimate Football

HipSHERICKS ..

pFEssass




EURE MEINUNG
IST GEFRAGT

Hallo liebe Leser!

Wie haben Euch unsere
vielen Neuerungen in
der vergangenen
Ausgabe gefal-
len? Wir haben
auf jeden Fall viele po-
sitive Leserbriefe bekom- |
men, die uns gezeigt haben,
daB die neuen Datenbank-
seiten, die Game-Boy-Ecke
und die Klassik-Tips fiir Nintendo und
PlayStation gut ankommen. In diesen
neuen Rubriken findet lhr jetzt alle In-
formationen liber Erscheinungstermine,
Wertungen und Cheats, die lhr braucht, auf einen Blick. Trotz
der positiven Reaktionen werden wir weiter an den neuen
Seiten basteln, um sie standig zu verbessern. Wenn lhr irgend-
welche Ideen, Anregungen oder auch kritische Anmerkungen
dazu habt, dann schickt sie uns einfach. Denn nur so erfahren
wir, an welchen Sachen wir noch feilen miissen, damit die Ga-
mes and More immer besser wird. Jetzt aber viel SpaB mit

dem neuesten Heft!

Patrizia Stajer
Redakteurin

SYSTEM-BUTTONS

Jede Newsmeldung und jeder Test wird mit den sogenannten
.System-Buttons” versehen, fur die das jeweilige Spiel erscheint.

PS PlayStation DC Dreamcast

PC PC GB Game Boy

N64 Nintendo 64 CGB Color Game Boy

BEWERTUNGKASTEN

Besonders gute Spiele mit einer

Wertung von mindestens 85 Pro-
zent erhalten das begehrte Ga- ,.*'e
mes- and-More-Hit-GUtesiegel.«®

Mersteller: ... i Sir-'lad\l‘l’opw:re
Veribffenﬂkhung ............. Erg&m lich

Was uns am Spiel besonders ge-
fallen hat, seht Ihr hier. ...

Sollte ein System-Kiirzel kom- Tl 4 mﬂ.ﬂm ]

plett eingerahmt sein, dann be- ik ungderlé?edm‘:#t‘e ;

deutet dies, daB das Spiel auf ko |

diesem System getestet wurde.«® =y ml; |
wi £

Ein griiner Rahmen besagt, daB _. i P deega ]
das Spiel fur dieses System i ; 5
ebenfalls erhaltlich ist (und .* e PO B 76*
bereits getestet wurde). .° .7 m B aoch e
o° A - | nicht  [sound: 82%}
Was uns weniger gut gefallen % ~ jgeprift : :;!_

hat, zdhlen wir hier auf. . b

Anhand des Ausschlagei am Hit-
barometer erkennt lhr,dwie gut
das getestete Spiel ist. <

Ein roter Rahmen bedeutet, daf3
das jeweill?e Spiel fur dieses Sy-
stem ebenfalls erscheinen wir
Ein Test folgt spater.

A Bug's Life
All Star Baseball 2000
All Star Tennis '99
California Speed
Castlevania

Chameleon Twist 2
Charlie Blast's Territory
Command & Conquer 64
F-1 World Grand Prix 2
FIFA 99

Fighting Force 64
Goemon 2

Golden Nugget 64

Lode Runner

Mario Golf

Milo's Astro Lanes

NBA Pro 99

NHL Pro 99

Pokemon Sna

Pokemon Stadium
Shadowgate 64

Snow Speeder
Snowboard Kids 2

Star Wars Episode |: Racer
Street Sk8er

Vigilante 8

Virtual Pool 64

WCW Nitro

Anna Kournikova's Smash Court Tennis

Ape Escape

Attack of the Saucerman
Bloody Roar 2

Bugs Bunny auf Zeitreise
Castrol Honda Superbike
Chocobo Racing

Croc 2

Darkstalkers 3

Das Grab des Pharao
Diver’s Dream

Driver

Evil Zone

Gex 3: Deep Cover Gecko
Global Domination

GTA London 1969

Hugo 2

Kagero Deception 2
Legacy of Kain: Soul Reaver
Legend of Kartia
Monkey Hero

NBA Pro 99

Need for Speed 4
Omega Boost

Plane Crazy

Puma Street Soccer
Rampage 2: Universal Tour
Rollcage

R-Type Delta

Rugrats

Silent Hill

Sports Car GT

Street Fighter Alpha 3
Street Fighter Il

Trap Runner

Triple Play 2000

Um Jammer Lammy
VIVA Football

Virus

V-Rally 2

Warzone 2100

Wild Metal Country
Wing Over 2

Yoyo's Puzzle Park

wollt waﬁ- w

t wurde |

11/99
15/99
15/99
11/99
13/99
16/99
16/99
15/99
11/99
16/99
12/99
12/99
15/99

9/99

9/99
12/99
11/99
16/99
15/99
16/99

9/99
13/99
10/99
15/99
15/99
13/99
12/99

9/99

9/99

9/99
15/99

9/99
10/99
10/99

9/99
11/99
13/99

9/99
16/99
14/99
11/99
12/99
11/99
11/99

Jump&Run
Baseball
Tennis
Rennspiel
Jump&Run
Jump&Run
Denkspiel
Strategie
Rennsriel
FuBball
Action
Jump&Run
Simulation
Action

Golf

Bowling
Basketball
Eishockey
Denkspiel
Action
Adventure
Snowboarding
Snowboarding
Rennspiel
Skateboard
Action

Sport
Wrestling

Tennis

Jump&Run
Jump&Run
Beat'em Up

Jump & Run
Motorradrennspiel
Fun-Racer
Jump&Run
Beat’em Up
Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Beat'em Up
Jump&Run
Strategie

Action

Action

Strategie
Action-Adventure
Strategie
Action-Adventure
Basketball
Rennspiel

Action
Flugsimulation
Fu

Action

Rennspiel
Shoot'em Up
Action
Action-Adventure
Rennspiel
Beat'em Up
Beat'em Up
Action

Baseball
Entertainment
FuBball

Action

Rennspiel
Strategie

Action
Simulation
Geschicklichkeit

wel-




dThrin:

ichtig. Hier,f

erer Datenbank

lhr Infos zu un-

2N éis s der Ietzten%i Monate.

Blue Stinger
Powerstone
Redline Racer

A Bug's Life
Actua Ice Hockey 2

Actua Pool

Actua Soccer 3

Airline Tycoon - First Class
Aliens vs. Predator

Ancient Evil

Army Men 2

Baldur’s Gate — Add - On
Baseball Edition 2000

Boss Rally

Brian Lara Cricket

Clonk World

Commandos: Im Auftrag der Ehre
Cybermercs

Deer Hunter 2

Deo Gratias

Der Korsar

Descent 3

Die Siedler 3: Mission-CD
Die Volker

Discworld Noir

Dungeon Keeper 2

Ed Hunter

Everquest

Expendable

F16 Agressor

Field & Stream Trophy Buck
Fighter Squadron

Final Demand

Fleet Commander
FuBballfieber

Heavy Gear 2

Hell Copter

Heroes of Might and Magic Il
Imperialismus 2

Jack Nicklaus Golf

Jagfged Alliance 2

Jeff Gordon Racing

Land der Hoffnung

Lands of Lore 3

Laura und d. Geheimnis d. Diamanten
LKW Raser

Machines

Malkari

MechWarrior 3

Mephisto

Microsoft Golf 1999 Edition
Midtown Madness

N.I.C.E. 2 Tune Up

North vs. South

Nascar Revolution

Need for Speed 4

North vs. South

Official Formula One Racing
Outcast

Pizza Syndicate

Populous: The Beginning
Power Pool

Premier Manager '99

Ra%e of Mages 2

Railroad Tycoon 2

Rainbow Six: Eagle Watch
Recoil

Requiem

Rollcage

Saga

Savage Arena

Skat 3000

South Park

Sports Car GT

Star Trek: Birth of the Federation
Star Trek: Starship Creator
Star Wars Episode I: Die Dunkle Bedrohung
Star Wars Episode I: Racer
Streetwars

Thrust, Twist & Turn

TOCA 2 Touring Cars

Tomb Raider 2 Gold

Total Annihilation: Kingdoms
UEFA Champions League
Unreal — Return To Na Pali
Verrat in der verbotenen Stadt
VIVA FuBball

V-Rally

Warzone 2100

X — Beyond the Frontier

X = Wing Allinace

14/99
14/99
14/99

Action-Adventure
Beat ‘em Up
Rennspiel

Jump&Run
Eishockey
Billard

FuBball

WiSim

Action
Rollenspiel
Strategie
Rollenspiel
Baseball
Rennspiel
Denkspiel
Echtzeitstrategie
Action

Action

Strategie

WiSim

Action
Aufbaustrategie
Strategie
Adventure
Echtzeitstrategie
Action
Rollenspiel
Action
Flugsimulation
Sport
Flugsimulation
Echtzeitstrategie
Strategie

FuBba

Action

Action

Strategie
Strategie

Golf

Strategie
Rennspiel
Aufbaustrategie
Rollenspiel
Adventure
Rennspiel
Echtzeitstrategie
Strategie
Action
Denkspiel

Golf

Rennspiel
Rennspiel
Rundenstrategie
Rennspiel
Rennspiel
Rundenstrategie
Rennspiel
Action-Adventure
WiSim
Echtzeitstrategie
Billard

WiSim
Rollenspiel
WiSim

Action

Action

Action
Rennspiel
Echtzeitstrategie
Sport

Denkspiel
Action
Rennspiel
Strategie
Simulation
Action-Adventure
Rennspiel
Aufbaustrategie
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Echtzeitstrategie
FuBba

Action
Adventure
FuBball
Rennspiel
Echtzeitstrategie
Action
Action

Dia absoluten Hits aller Systeme?
Hier habt lhr sie auf einen Blick.

£ -

MARIO GOLF
Auch auf dem Golfplatz macht Mario eine sehr gute
Figur und schafft den Sprung zur Sportspielreferenz.

DRIVER
Das Rennspiel im Actionfilm-Look glanzt durch
spannende Verfolgungsjagden und tolle Stunts.

DUNGEON
KEEPER 2

Teil 2 des Strategiespiels wird Euch mit Sicherheit
stundenlang vor den Bildschirm fesseln.

F1 WORLD
GRAND PRIX 2

Der Nachfolger des Rennspiels von Nintendo er-
reichte eine noch héhere Wertung als Teil 1.

'SOUL REAVER
Die Vampirsaga ist ein Pflichttitel fiir alle Fans von
Action-Adventure-Spielen.

OUTCAST
Das Action-Adventure revolutioniert das Genre:
Noch nie wirkte eine Spielwelt realer.

SILENT HILL
Bei diesem gruseligen Action-Adventure sind
Gansehaut und feuchte Hande garantiert.

V-RALLY 2
Das neue PlayStation-Rennspiel von Infogrames hat
sich auf Anhieb Platz 1 im Genre gesichert.




thr Wullt wissen, wann endlich die Spiele erscheinen. )
auf die thr besonders sehnsiichtig wartet? In unserer
Rubrik Most Wanted erfahrt lhr es.

BUNDESLIGA STARS 2000
FIFA bekommt Konkurrenz. Passend zum Start
der neuen Saison kommen die Bundesliga Stars.
Veroffentlichung: ............ 12. August 99

Mr'_-«')

CCIMMAND & CONQUER 3

Teil 1 und 2 liegen bei Euren Hits ganz vorne.
Vielleicht bekommen sie bald Gesellschaft.
Veroffentlichung: ............ 3. Quartal ‘99

s I——)

DIND GRISIS

Dinosaurier kénnen ganz schon léstig sein. Bald
kénnt Thr Euch selbst davon Gberzeugen.
Veroffentlichung: ......... 15. Dezember 99

DONKEY KDNG 64

Donkey Kong ist Kult! Grund genug, sich auf sein
Debtt auf dem Nintendo 64 zu freuen.
Veroffentlichung: ............ Dezember ‘99

FIFA 2000

FIFA 99 ist der Renner unter den Sportspielen. Mal
sehen ob FIFA 2000 noch einen draufsetzen kann.
Verdffentlichung: ............ 4. Quartal ‘99

FINAL FANTASY AVAl]]
In Japan ist der neueste Teil der Fantasysaga be-

reits ein Hit, wir mussen noch etwas warten.
Veroffentlichung: ......... 17. November ‘99

.war"—m')

GFIAN TURISVIO 2

Teil 1 ist das Referenzrennspiel auf der Play-
| Station, der Nachfolger wird noch besser.
Veréffentlichung: ......... 24. November 99

MIGHT & VIAGIC 7

Die wahrscheinlich erfolgreichste Rollenspiel-
Serie aller Zeiten geht in die siebte Runde.
Veroffentlichung: ............ 3. Quartal ‘99

WAS KOMIMT WANN?

Hier erfahrt lhr die Veréffentlichungstermine von neuen Spie-
len. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuellen Stand
gebracht. Aufgrund von haufigen Verschiebungen kénnen
wir allerdings keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben.

Monster Truck Madness
Command & Conquer
WWF Attitude
Earthworm Jim 3D
Carmageddon 64

Duke Nukem: Zero Hour
NBA Pro 99

NHL Pro 99

Racing Simulation 2

Rat Attack

Rugrats: Scavenger Hunt
Re-Volt

Road Rash 64

Roadsters 98

Shadow Man

Tonic Trouble

World Driver Championship
Asteroids Hyper 64

Bass Hunter 64

Gex: Deep Cover Gecko
Grand Theft Auto

Hybrid Heaven

Jeremy McGrath Supercross 2000
Jet Force Gemini

Lego Racers

NFL Blitz 2000

NFL Quarterback Club 2000
Rayman 2

Nuclear Strike

The New Tetris

Tiger Woods 2000

Kurushi Final

Bundesliga Stars 2000
Point Blank 2

Soul Reaver

Speed Freaks

Um Jammer Lammy

RC Stunt Copter
Southpark

Tomorrow Never Dies

G Police 2 - Weapons of Justice
MediEvil - Platinum
Tanukis Tale

Tekken 3 - Platinum

The X-Files (Akte X)

No Fear Mountain Biking
Mulan Story

Madden NFL 2000

Sled Storm

Discworld Noir

Tiny Tanks

NHL 2000

Hot Wheels

Official Formula One Racing 99
Urban Chaos

Aironauts

Assault
Conflict!

Rennspiel
Strategie
Wrestling
Jump&Run
Rennspiel
3D-Action
Basketball
Eishockey
Rennspiel
Arcade
Action
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
3D-Action
Jump&Run
Rennspiel
Arcade
Sport
Jump&Run
Action
3D-Action
Rennspiel
Shoot ‘em Up
Rennspiel
Football
Football
Jump&Run
Action
Denkspiel
Golf

Puzzle
FuBball
Shoot "em Up
Action-Adv.
Rennspiel
Musik-Entert.
Flugsimulator
Action

Action

Shoot ‘em Up
Adventure
Action/Adv.
Beat "em Up
Action-Adv.
Sportspiel
Action
Rennspiel
Football
Rennspiel
Adventure
Action
Eishocke
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Action
Action
Echtzeitstrategie

Take 2
Nintendo
Acclaim
Interplay
SCl

GT
Konami
Konami
Ubi Soft
Mindscape
THQ
Acclaim
THQ
Titus
Acclaim
Ubi Soft
Midway
Crave
TAKE 2
Crave
Take 2
Konami
Acclaim
Rare
Lego Media
Midway
Acclaim
Ubi Soft
THQ
Nintendo
EA

SCEE

EA

Namco
Eidos

SCEE

SCEE

Virgin
Acclaim

EA
Psygnosis
SCEE
Psygnosis
Namco/SCEE
SCEE
Codemasters
SCEE
Psygnosis
EA

EA
GT Int.

24.
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20. August
August
August

September

September

September

September

September

September

September

September

September

September

September

September

September

September

Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober

6. August
12. August
27. August
27. August
27. August
27. August

August
August
August

. September
. September
. September
. September
. September
. September
. September
. September
. September
. September
. September
. September
. September
. September
. September
. September

September
September
September



Cowpokes

Dark Messiah (vorl. Titel)
Earthworm Jim 3D
Extreme 500

Gungage

Hogs of War

Jade Cocoon

Killer Loo

Legend of Kartia

Lego Racers

Metal Gear Solid Special Missions
Plane Crazy

Rainbow Six

Reel Fishing

Re-Volt

Ruff & Tumble

Shadow Man

Shao Lin

Star Wars: Dunkle Bedrohung
The Golf Pro

Tunguska

Centipede

The Next Tetris

Bundesliga 2000: FuBball Manager
Bundesliga Stars 2000
Darkstone

Indiana Jones und d. Turm v. Babel
No Fear Mountain Biking
Pharao

Quake 3 Arena

Rally Championship '99
System Shock 2

The Sims

Age of Empires 2: Age of Kings
Battlezone 2

C&C 3: Tiberian Sun
Daikatana

Driver

Earth 2150

Interstate ‘82

NHL 2000

Panzer Elite

Prince of Persia 3D

Re-Volt

Rogue Spear

Seven Kingdoms

Shadow Company
Shadowman

Star Trek: Starfleet Command
The Wheel of Time

Ultima Ascension

Unreal Tournament

Unter schwarzer Flagge
Urban Chaos

Verkehrsgigant

Giants

Rayman 2

Tonic Trouble

Catan: Die Insel

Frank Busemanns Zehnkampf
GP 500

Heavy Gear 2

MDK 2

Might & Magic 7

Superbikes 2

Swords & Sorcery

Theme Park World

Wizardry 8

Cart Racing
Espion-Age-Nts

Let's make a J-League
Pro Soccer Club
Ready 2 Rumble Boxing
Maken X

Metropolis

NFL Football

Red Dog

Shen Mue

Sonic Adventure
Supercross 2000

Toy Commander
Virtua Fighter 3tb

3D-Jump&Run
Adventure
Jump&Run
Rennspiel

Action

Action
Rollenspiel
Rennspiel
Strategie
Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel

Action
Sportsimulation
Rennspiel
Jump&Run
Action-Adventure
Beat 'em Up
Action-Adventure
Golf
Action-Adventure
Action

Denkspiel

FuBballmanager
FuBball
Rollenspiel
Adventure
Sportspiel
Aufbaustrategie
3D-Action
Rennspiel
Rollenspiel
Aufbaustrategie
Echtzeitstrategie
Action-Strategie
Echtzeitstrategie
Ego-Shooter
Rennspiel
Echtzeitstrategie
Action-Rennspiel
Eishockey

Panzer
Action-Adventure
Rennspiel
Action-Strategie
Strategie
Echtzeitstrategie
Action-Adventure
Strategie
Action-Adventure
Rollenspiel
3D-Action
Strategie
Action-Adventure
WiSim
Actionspiel
Jump&Run
Action-Adventure
Aufbaustrategie
Mehrkampf

Motorrad-Simulation

Actionspiel
Actionspiel
Rollenspiel
Sportsimulation
Rollenspiel
WiSim
Rollenspiel

Rennspiel
Simulation

FuBball
Boxen
Action
Rennspiel
Sportspiel
Action
Adventure
Jump&Run
Rennspiel
Action
Beat ‘em Up

e

Telstar
Shiny Ent.
Interplay
Ascaron
Konami
Gremlin
Crave
Crave
Konami
Lego Media
Konami
Project 2
Take 2
Crave
Acclaim
GT
Acclaim
THQ
LucasArts
Empire
Project 2
Hasbro
Atari/Hasbro

Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
THQ
Codemasters
Havas Int.
Activision
Ubi Soft
Electronic Arts
Electronic Arts
Microsoft
Activision
Electronic Arts
Eidos

GT Interactive
TopWare
Activision
Electronic Arts
GT Interactive
TLC

Acclaim

Take 2

Ubi Soft

Ubi Soft
Acclaim
Virgin/Interplay
GT Interactive
Electronic Arts
GT Interactive
Eidos

Eidos
Infogrames
Interplay

Ubi Soft

Ubi Soft
Ravensburger
Greenwoo
Hasbro Int.
Activision
Interplay

Ubi Soft
Electrinoc Arts
Westwood
Electronic Arts
Sir-Tech

September
September
24. September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
Oktober
Oktober

August
August
August
August
August
August
August
August
August
August
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
Oktober
Oktober
Oktober

. Quartal '99
. Quartal '99
. Quartal '99
. Quartal '99
. Quartal '99
. Quartal '99
. Quartal '99
. Quartal '99
. Quartal '99
3. Quartal '99

W wwww
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Sega
NEC Home Elec.

Sega
Midway
Atlus
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega
Sega

. September '99
. September '99

. September ‘99
. September '99
. September '99
. September ‘99
. September '99
. September '99
. September '99
. September '99
. September '99
. September "99
. September '99

Ihr wollt wissen, wann endiich die Spie!é efsche’ine’n auf
~die lhr besonders sehnsﬁchtlg wartet? In unserer Rubrik
Most Wanted erfahrt Ihr es.

SHADOW VAN
Der Schattenmann tritt auf allen Systemen auf
und sorgt fur Spannung und Gansehaut.
Veroffentlichung: ............ September ‘99

: Jama‘———-—J

SPYFICI THE DRAGON 2

An den neuesten Abenteuern des niedlichen Dra-
chen wird kein Jump&Run-Fan vorbeikommen.
Veroffentlichung: .......... 3. November ‘99

STAR WARS EPISODE I: RACER

Far den PC sind die Star Wars-Spiele schon erschie- :
nen, PlayStation-Besitzer missen noch warten. f
Veroffentlichung: .............. Oktober 99

STAR WARS EPISDDE I
DIE DUNKLE BEDROHUNG

Ftr alle, die die Filmabenteuer nachspielen wollen.
Veroffentlichung: ............ September ‘99

WCW MAYHEM

Electronic Arts steht normalerweise flr Qualitat. Das
wird auch bei dem Wrestling-Spiel nicht anders sein.
Veroffentlichung: ............ 4. Quartal '99

l rcrlnspldl J

WIP30UT
Drei Jahre gab es nichts Neues von dem futuristi-
schen Rennspiel. Doch jetzt kommt Teil 3.
Veroffentlichung: .......... 8. September ‘99

LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER

Das Action-Adventure von Eidos setzt neue MaB-
stabe. Starke Konkurrenz flr Tomb Raider.

" Veroffentlichung: ............ 27. August 99

rmm-)

AGE OF EMPIRES 2:
THE AGE OF KINGS

Der Nachfolger des Strategie-Hits sollte schon langst
erscheinen, im Herbst wird es endlich soweit sein.
Veroffentlichung: .............. Oktober '99




>> Dein Weg in den Tod wird von einem ganz besonderen
Gesang begleitet: in Descent 3 geben Dir die Vogel das letzte
Geleit. Denn die véllig neu entwickelte Dual-Engine bietet
einen nahtlosen Echtzeit-Ubergang von Indoor- zu Outdoor
Schauplitzen. Aber bevor Du die ewige Ruhe findest, muf3t
Du Dich im Schein atemberaubender Lichteffekte neuen
Feinden stellen. Zeige online bis zu 128 Gegnern, da Du

bereit bist, sie unter die Erde zu bringen.
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SPECIAL

o

Special

TONVIB RAIDER

Endlich ist es soweit! Das Warten
ein Ende, und die Lara-Fans auf d
ganzen Welt kénnen sich freuen. Es
gibt erste Bilder und Informatlonen 2u

Tomb Raider IV!

™

e

 F

Diesmal muB Lara keine langen Wege auf sich
nehmen. Alle Abenteuer erlebt sie in Agypten.

Die ersten PlayStation-Screens sehen sehr gut aus.
Details hat gegeniiber Teil 3 deutlich zugenommen.

ara wird schneller als erwartet auf

I die Bildschirme zurtickkehren. Tomb
Raider: The Last Revelation, das wie-

der fir PlayStation und PC erhaltlich sein
wird, soll angeblich bereits im November die-
ses Jahres veroffentlicht werden. In Teil 4
verschlagt es die leichtbekleidete Hauptdar-
stellerin nach Agypten, in das Land der Pha-
raonen und der komplexesten Grabanlagen
der Welt. Die Aussicht, ein bisher noch nicht

erforschtes Grab mitten in der Wiste naher

erkunden zu kénnen, lockt naturlich auch
die begeisterte Hobby-Archdologin Lara.
Was sie jedoch nicht ahnt: Die Erforschung
des Grabes droht der gesamten Menschheit
den Tod zu bringen. Lara bleibt wenig Zeit:
Nur sie kann die Menschen vor dem Unter-
gang bewahren.

Die Zahl der

Der Plot von Last Revelation kreist um My-
thologie und Astronomie. Im Gegensatz zu
den anderen Teilen spielt die Geschichte
nur an einem Schauplatz, eben in Agypten.
Story und Gameplay werden durch diese
tibergreifende Thematik stdrker als in den
bisherigen drei Folgen zusammengehalten.

Viel Arbeit haben die Entwickler von Core in die
Spielengine gesteckt, auch wenn es auf den er-
sten Screenshots noch nicht so deutlich zu se-
hen ist. Die Spielszenen werden véllig nahtlos
in filmreife Zwischensequenzen und Full-Moti-
on-Videos Ubergehen.
Und lastige Ladebild-
schirme werdet Ihr nicht mehr

zu Gesicht bekommen. Natir-

lich wurde auch Lara selbst einer Schénheitskur

Wahrend bei den letzten Abenteuern von Lara die Action eindeutig im
Mittelpunkt stand, ist diesmal verstarkt Kopfarbeit gefragt.

unterzogen. Ihr AuBeres soll diesmal aus noch
mehr Polygonen bestehen als bisher und um ei-
niges detaillierter dargestellt werden. Samtli-
che Polygon-Licken sollen ausgemerzt sein.
Und naturlich wird die sportliche Kultfigur
auch wieder einige neue Bewegungen drauf
haben. Ihr Aktionsradius wird groBer. Des wei-
teren hat Eidos angekiindigt, daB3 Oberflachen
und Objekte in Zukunft das Licht reflektieren

kénnen. Das Lichtrepertoire selbst

t wird um Spotlighting erweitert.

Verédndert wurde
auch die Funktions-
weise des Inventarsy-
stems. So kénnt lhr

bei Laras neue-
stem Abenteuer




Special

Wer kann diesem Blick
schon widerstehen? Mit
ihrem neuesten Abenteuer
wird Lara ihre treuen Fans
hegeistern und zahlreiche
neue hinzugewinnen,
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Lara leuchtet! Die Llchteffekte waren;g;hon in

Teil 3 toll, jetzt wird's noc

zum ersten Mal Gegenstdnde kombinie-
ren, sammeln und lagern. Zum Inventar
gehdrt dann auch Laras Tagebuch, in das
sie ihre Eindriicke schreibt, und eine Kar-
te, die niitzliche Hinweise und Tips fir
den Spieler enthélt. Ihr miiBt also nicht
mehr wie in der Vergangenheit in riesi-
gen Welten vollig hilflos herumirren.

Das Springen von Plattform zu Plattform
wird gegenliber den Puzzles, Ratseln und
Fallen, die Lara bewaltigen muB, wieder et-
was mehr in den Hintergrund treten. Es geht
zurick zu den Wurzeln des ersten Teils.
AuBerdem werden verstarkt Objekte aus der
Umgebung (sowohl Feinde als auch unbe-
lebte Gegenstande) in das Spiel miteinbezo-
gen. Der Spielspal3 soll damit weiter steigen.

TOME RAIDER

FEATURING LARA CROFT

1996 hat Lara ihren ersten Auftritt auf PlayStation
und PC. Die hiibsche Archaologin wird von der be-
kannten Geschaftsfrau Jacquelin Natla beauftragt,
sich auf die Suche nach einem mystischen Artefakt
namens Scion zu machen. lhre Reise fiihrt Lara un-
ter anderem nach Peru, Agypten und in die versun-
kene Stadt Atlantis. Doch als sie endlich die drei Tei-
le des Scions gefunden hat, will ihr ein ebenfalls
von Natla angeheuerter finsterer Kerl die guten
Stiicke wieder abnehmen. Doch so schnell gibt Lara
nicht auf. Es gelingt ihr, zu entkommen. Natiirlich,
versucht sie nun herauszufinden, warum Auftragge-
berin Natla ihr in den Riicken gefallen ist. Dabei
stoBt sie auf ein dunkles Geheimnis ...

TOME RAIDER 1l
STARRING LARA CROFT

Auch im zweiten Teil steht wieder ein sagenumwo-
bener Gegenstand im Mittelpunkt der Geschichte.
Diesmal geht es um den magischen Dolch von Xian,
der mit einem einzigen Stich ausgewachsene Dra-
chen téten kann. Lara reist nach Venedig, um beim
Zauberer Gianni Bartoli Informationen tiber den
Dolch zu sammeln. Dort angekommen, erfahrt Lara,
daB Gianni verstorben ist. Der Zauberer soll bei ei-
nem Schiffsungliick ums Leben gekommen sein. La-
ra begibt sich auf das Wrack und versucht, dem Ge-
heimnis auf die Spur zu kommen. Doch noch
jemand ist hinter dem Dolch her: Mario Bartoli,
Sohn des verstorbenen Zauberers und Chef einer
Diebesbande, hetzt seine Schldger auf Lara.

TOME RAIDER 111

ADVENTURES OF LARA CROFT
In Indien erféhrt Lara Croft von der Legende, die
sich um die vier Bruchstlicke eines Meteoriten
rankt. Die vier Teile sollen den Schiliissel zur Evolu-
tion enthalten. Sie sind aber auch sehr gefahrlich,
denn ihr Besitzer verfiigt tiber zerstorerische Krafte.
Ein Forscherteam, das von der Firma RX Tech ange-
heuert wurde, ist auf der Suche nach den Meteori-
tenteilen. Lara, die die Forscher bei ihrer Suche un-
terstiitzt, muB nach einiger Zeit entsetzt feststellen,
daB RX Tech nichts Gutes im Schilde fiihrt und das
Wissen, das aus den Artefakten gewonnen werden
kann, fiir seine skrupellosen Ziele ausnutzen will.
Wieder einmal ist also Laras ganzes Konnen ge-
fragt, um das drohende Unheil abzuwenden.

AVID3ds



Wenn Tomb Raider IV halt, was Eidos und
Core versprechen, wird Lara Croft mit dem
spielerisch und grafisch Uberarbeiteten

SPECIAL

Dank eindeutiger Ziele und raumlich
kleinerer Schauplédtze wird man weniger
Zeit brauchen, um seinen Standort
zu wechseln. Das Spiel ist aber ins-
gesamt nicht kleiner als die ersten Tei-
le. Die Locations erinnern stark an
Tomb Raider I, sind aber viel de-
taillierter und mit mehr Objekten
versehen, als im ersten Spiel.

neuesten Teil des Action-Adven-
tures ihren Ruhm mit Sicher-

ist das Cyberbabe ein

il Seiten im Internet sind

LARA IV INTERVIEW

: Was haben Sie seit Ihrem letzten
Abenteuer alles gemacht?

LARA CROFT: Tja, fur Urlaub hatte ich leider wenig
Zeit. Ich war allerdings langer auf einer Art Schon-
heitsfarm, auf der mein Korper neu modelliert wur-
de. Meine Gelenke sind jetzt besser denn je. Aber im
Ernst: Ich verbringe momentan den GroBteil meiner
Zeit in Agypten ...

Cadien) : Was ist Ihr derzeitiges Lieblingsge-
trank?

LARA CROFT: Sicherlich nicht Champagner. Ich muB
wirklich einen klaren Kopf behalten, um meine neu-
en Aufgaben erledigen zu kénnen ... Lauwarmes ab-
gekochtes Wasser schmeckt zwar nicht besonders,
aber was anderes gibt es hier leider nicht. Ich habe
im Moment allerdings kaum Zeit, mich um Essen
und Trinken zu kimmern. Wenigstens Energydrinks
sollten sich auf dem agyptischen Markt durchsetzen
— zumindest fir Kamele — sie konnten wirklich einen
Schluck gebrauchen!

CEED : Wo leben Sie zur Zeit?

LARA CROFT: Ich wohne an verschiedenen Orten in
Agypten — gliicklicherweise verschwende ich da-
durch nicht meine Zeit in Flugzeugen. Obwohl ich
mich schon beinahe an den Jet-lag als Teil meines
Lebens gewdhnt hatte, genieBe ich die Veranderung
doch sehr. Ich bleibe einfach in einem Land und kann
es wirklich griindlich erforschen.

C=ttte) : Haben Sie vor, sich zur Ruhe zu setzen
und eine Familie zu griinden?
LARA CROFT: In ferner Zukunft vielleicht ...

: Was hat Ihnen in diesem Jahr am mei-
sten SpaB gemacht?

LARA CROFT: Ich habe es zeitlich geschafft, in ver-
schiedenen TV-Spots mitzuspielen — das hat groBen
SpaB gemacht. In eine dieser Produktionen hatte ich
es mit Hunden zu tun. Diese Hunde waren wirklich

heit noch mehren. Schon jetzt

& Superstar. Uber 4000

ihr gewidmet. Sie hat Gastauftritte in Co-
mics, Werbespots und Musikvideos und
schmuckt immer wieder Zeitschriften-
cover. Die Filmrechte an den Abenteu-
ern der Kultfigur hat sich Paramount
bereits vor einiger Zeit gesichert. Im
kommenden Jahr soll die Hobby-Ar-
chaologin dann auch die Kinoleinwand
erobern. Die einzigartige Karriere der
weltberiihmten virtuellen Figur geht
also weiterhin steil bergauf. Schén
fur die Fans, die nicht genug be-
kommen kénnen von der vollbusi-
gen Schénen.

In der PC-Version sehen die Screenshots noch
einen Deut besser aus. Solch hochaufgeloste
Texturen sind diesem System vorenthalten.

Patrizia Stajer

echt, wissen Sie, aber kein Vergleich zum Hund mei-
ner Tante, Corgi, diesem kleinen Koter! Was meine
Abenteuer betrifft: Ich wiirde sagen, ich bin mit mei-
nen Nachforschungen in Agypten sehr zufrieden ...
allerdings gibt es hier noch einiges zu erledigen.

CEED : wie, glauben Sie, werden Ihre Fans Ihr
neues Abenteuer finden? |
LARA CROFT: ,Neu" ist in diesem Zusammenhang
sicher das richtige Wort — Core hat wirklich einige
tolle Veranderungen vorgenommen, um das Spiel so-
wohl meinen Fans als auch Anfangern schmackhaft
zu machen. Ich glaube, , Die letzte Offenbarung”
wird eine spannende Erfahrung fiir alle, die sich der
Herausforderung stellen. Die Neuerungen am Spiel
spiegeln nattirlich meine eigenen Erfahrungen in :
Agypten wider. Ich hoffe, ich finde die Zeit, das Spiel
selbst zu spielen ... ;

CEED : Gefillt Ihnen Ihr neues Erscheinungs-
bild a la Lara Weller?

LARA CROFT: Ich denke, Lara hat ihre Sache toll ge-
macht und ist mit dem ganzen Trubel gut fertig ge-
worden. Sie scheint das Herz eines echten Abenteu-
rers zu haben. Ich glaube, daB sie alles im Griff hat.

: Gibt es Neuigkeiten iiber Ihren Film?
LARA CROFT: In letzter Zeit eigentlich nicht. Soweit
ich weiB soll der Film immer noch kommenden Som-
mer starten. Allerdings gibt es wohl nach wie vor |
keine Hauptdarstellerin. Ich schatze, die Rolle ist
auch ziemlich anstrengend. Fleisch und Blut sind
eben nicht so widerstandsfahig wie Silikon!

@D : Unsere Mode-Fans interessiert bren-
nend, was Sie diese Saison tragen? Sind die
braunen Shorts immer noch in?

LARA CROFT: Sehr sogar — Ich werde mich wohl ‘
nicht umziehen miissen, weil das Wetter hier ausge-
sprochen bestandig ist. AuBerdem habe ich momen-
tan andere Sorgen, als dariiber nachzudenken, was
ich anziehen soll ...
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Wir wollen wissen,; welche iele Ihr am liebsten spielt. Schickt uns €

coupon oder eine Postkarte mit Euren Lieblingsspielen (System nicht verges-
senl). Wir erstellen dann daraus fur jede neue Ausgabe die aktuellen Leser-
charts. Also: Greift zu Stift und Papier und schickt das Ganze an
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GAMES AND VIORE
Kennwort Charts
Roonstr. 21 ;
90429 Nurnberg

ZELDA
NINTENDO N&<

Ocarina of Time laBt sich einfach nicht
von der Spitze verdrangen.

SCEE
Ps

i BUGS BUNNY
/  |LOSTIN TIME

§ APE ESCAPE E

METAL GEAR SOLID
KONAMI PS

Noch haben es die MGS-Agenten nicht
auf den Spitzenplatz geschafft.

— SRR —J | INFOGRAMES P&
3 JAGGED ALLIANCE 2 il -, |BOLLERCOA-
TOPWARE PC i B STER TYCOON

Das ist ein Einstieg: Von 0 auf 3. Da

| P P
4 muB sich sogar Lara geschlagen geben. MIERSRREE P

TOME RAIDER I
EIDOS PC P8

Lara fallt auf Platz 4. Doch bald
kommt Tomb Raider IV.

DONKEY
KONG 64
NINTENDO N&4

i A P i = T A N

FIFA 99

ELECTRONIC ARTS PC P8 N84
FIFA ist und bleibt das einzige Sportspiel
in den Charts. Mal sehen, wie lange.

ZELDA
NINTENDO

NB4 E :
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SEGA RALLY
SEGA
SATURN

HALF-LIFE

SIERRA PC

Das Action-Spiel bleibt unverandert
auf Platz 6. Besserung ist nicht in Sicht.

APE ESCAPE
SCEE P8

NEED FOR SPEED 4
ELECTRONIC ARTS PC/PS

Teil 3 fallt aus den Charts, aber kein Pro-
blem: Der Nachfolger steigt prompt ein.

CROC 2
FOX INT/EA P8

DIE SIEDLER 3

BLUE BYTE PG

Nach wie vor erfreuen sich die Siedler
bei Euch groBer Beliebtheit.

SPACE
INVADERS
MIDWAY ARCADE

9 GRAN TURISMO

SCEE P8

Immer das gleiche Bild bei Gran
Turismo: PLatz 9 bleibt der Stammplatz.

CROC 2
FOX INT/EA
Ps

APE ESCAPE
/- G sceE
| |es

-, |MARIO GOLF
- % NINTENDO
nN8a

TUROK 2 To)
ACCLAIM PC N84 (10)

Nichts Neues vom Indianerhauptling.
Ob er sich noch lange halten kann?

i Sl i el
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Die Fernsehserie kennt jeder, und wenn beim Spiel von Acclaim die
Originaltitelmelodie ertant, stellen sich automatisch nostalgische
Gefuhle ein. Auf dem Game Boy Color konnt thr Maja, Flip und Wil-
li jetzt wiedertreffen. Biene Maja ist kein gewéhnliches Jump & Run
sondern erinnert an den Geschicklichkeitsklassiker The Lost Vikings.
Ziel ist es, auf jedem Level einen Schalter umzulegen, um den Aus-
gang zu offnen. Dazu muBt Ihr die drei Charaktere geschickt ein-
setzen: Maja kann die Schalter betatigen, Flip springt besonders
hoch, und Willi kann quer tber den Screen geworfen werden.

Caesar's Palace
Wicked Surfing
Crazy Biker

Die Maus

Motocross Maniacs 2

Survival Kids

World Rally
Bomberman Quest
10 Pin Bowling

All Star Tennis 99
Antz

Azure Dreams

Black Bass Fishing
NBA Pro 99

NHL Pro 99

Paper Boy

Roadster

Street Fighter Alpha
Tazmania Devil Rush
Track&Field

Simulation

Sport

Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Jump&Run

Sport

Tennis
Action-Adventure
Adventure
Angeln
Basketball
Eishockey

Arcade

Rennspiel

Beat 'em Up
Action-Adventure
Sport

giert auch Drop:z
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Virgin
Virgin
Virgin
Infogrames
Konami
Konami
Konami
Virgin
Take 2

Ubi Soft
Infogrames
Konami
Take 2
Konami
Konami
Midway
Titus
Virgin
Sunsoft
Konami

von Acclaim

2. August
13. August
August
August
August
August
August

5. September
September
September
September
September
September
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September
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PLAYSTATION-ZUBEHOR-TEST

PlayStation-Zubehor gibt es in Hiille und Fiille. Es ist nicht immer leicht, bei der Masse
an Produkten den Uberblick zu behalten. Damit lhr Euch bei der Auswahl der geeigne-
ten Gerate leichter tut, haben wir fiir Euch PlayStation-Zubehor getestet. In unserer
neuen Serie werden wir Euch die besten Produkte vorstellen.

;Et?lgfa?é\?ﬁgennfahrer GAMESTER STEERING WHEEL ?}ﬁE:E;Tr? TIO::I S
brauchen fiir den totalen Tempo-  Y22DM29% S IR 2
rausch und das ultimative Gefiihl Mit dem Gamester Steering Wheel von Vidis

der Kontrolle und des Realismus Slexmut it o utes wod ginstives ek W schen Doppelstecker auch an das N64 anschlieBen kann, 18t

in Lenkrad fiir ih K I rad, das sehr solide und robust verarbeitet S de Hilie varicbal sl Lot oo ktd' ;
€in Lenkrad Tur inre Konsole. ist. Das Lenkrad selbst bietet genug Widerstand und erméglicht - ;..fe' St e ;_en . sl?mv P rbe' eqengg—e
Speziell beim Preis gibt es erheb- eine prazise Kontrolle. Der gute Eindruck setzt sich bei den Peda- NN aTae L RE e RIS (CIRDEING S a0e

= . - - G ; ; 3 i etwas schwammig und die Testversion zeigte sich zum Teil recht
liche Unterschiede. Wir bieten len fort, die wohldosierte Beschleunigungs- und Bremsmandver Jickic: Gt iri szt Wiiche bt Whmerhin der RumbiEctHekt

Das Race-Station-Shock-2-Lenkrad von
Guillemot, das man durch einen prakti-

Euch einen Uberblick Giber die zulassen, ) 7 )
besten in Deutschland erhaltli- Fslibe Romict Seat Verarbeitung: 3 Komfort: 2 Gesamt: 3

chen Produkte.

Produkt Beschreibung Hersteller Preis  Verarbeitung Komfort Gesamt
SPEEDSTER RALLY Ohne Pedale, jedoch analoge Handschaltung Fanatec 150,-- 1 1 1
SPEEDSTER Lenkrad, Pedale, Analog-Umschalter Fanatec 200,-- 1 1 1
GAMESTER STEERINGWHEEL  Lenkrad, Fingertip, Rennschaltung und Pedale- Vidis 99,95 2 2 2
GAMESTER DUAL wie Steering Wheel, zusatzlich

FORCE WHEEL mit Dual Shock-Funtion Vidis 139,95 2 2

gt V3 RACING WHEEL von SCE lizenziert, Pedale InterAct 139,99 2 3

h JORDAN-GP-LENKRAD V2  Lenkrad mit Pedalen, Force Feeback Dynatex 149,90 2 1
. m RACE STATION SHOCK 2 Lenkrad mit Pedalen und Shock-Funktion Guillemot 99,95 3 2

W N N N

\\Verarbeitung: Gesamt: Verarbeitung: Komfort: Gesamt:

* Beschreibung

Das Original von SCEE

Analog-Mini-Lenkrad, Tastenbelegungsfunktion  InterAct

Digital-Controller mit Mini-Lenkrad



special

SONSTIGE
CONTROLLER

Wem gewohnliche Controller
zu langweilig sind, der sollte
einen Blick auf diese Rubrik
werfen. Die Controller in dieser
Auflistung bestechen durch
eigenwilliges Design und zahl-
reiche, ungewdhnliche Zusatz-

THE GLOVE
VIDIS, DM 129,95

Zweifellos eines der ungewdhn-
lichsten Steuergerate fiir die
PlayStation. Leider wird das
Spielvergniigen durch teilweise
schwer erreichbare Knopfe und ein, unkomforta-
ble Handhabung (sie fithren Bewegungen durch Neigung
des Handgelenks aus) getriibt.

funktlonen, die zu einem er- Verarbeitung: 2 ooty et S
hohtem SpielspaB beitragen
sollen.
Produkt Beschreibung Hersteller
BIO-GRIP JOYSTICK Fiir Flugsimulationen geeignet,
mit Zeitlupen-Funktion Dynatex
EVOLUTION CONTROLPAD  Pad mit G-Tilt-Technik,umschaltbare
analoge Steuerung Vidis
EVOLUTION CONTROL
SYSTEM Handschuh (G-Tilt), Dual Shock Funktion
und Gripstick Vidis
PSX INFRAROT-SET Empfangsteil und zwei GamePads,
Dauerfeuerfunktion InterAct

THE GLOVE

MAUS

Wer sich gerne mit Adventures,
Strategiespielen oder RPGs be-
schéaftigt, fir den sind die gdn-
gigen Controller nur zweite
Wahl. Um die Titel richtig aus-
reizen zu kénnen, benétigt die-
se Zielgruppe eine Maus. Wir
bieten Ihnen eine kompakte

Digital/Analog-Controller inkl. engl. Vorfiihrvideo  Vidis

MAUS - DAS ORIGINAL
SCEE, DM 59, 95

Die einzige offizielle Maus von
SCEE ist gleichzeitig auch die

Beste im Testfeld. Der Nager liegt " &
gut in der Hand, ermdglicht eine Sl
genaue Kontrolle, und auch die bei-

den Tasten geben sehr feinfiihlig
nach. Fiir Abenteurer und Meisterstrategen die richtige Wahl.

Marktiibersicht tiber dieses Verarbeitung: 1 Komfort: 1 Gesamt: 1
Segment.
Produkt Beschreibung Hersteller
HYPER MOUSE Maus in hochwertigem Design inkl. Mousepad Blaze
MOUSE Die Original-Maus von Sony CEE SCEE
MAUS Gute Maus von Dataflash Dataflash
PLAYSTATION MOUSE 2-Knopf-Maus inklusive Pad Dynatex
PSX MOUSE Die giinstigste Maus im Angebot BauConTec

PSX INFRAROT SET §r s
INTERACT, DM 79,95 z *;.

Das kabellose Controller-Set
besteht aus einem Empfangs- |
teil, das in die beiden Ports der | 5‘
Playsation gesteckt wird und * :
zwei Pads. Ihr konnt also ohne lastigen Kabelsalat zu zweit
zocken, Leider ist die Verarbeitung nicht besonders gut, so daB
sich der SpielspaB in Grenzen halt.

Gesamt: 3

Verarbeitung: 3 Komfort: 3

Preis Verarbeitung Komfort Gesamt
39,90 2 2 2
99,95 2

149,95 2

79,95 3

129,95 2

HYPER MOUSE
BLAZE, DM 39, 95

Die einzige Maus, die es in allen

Bereichen mit dem Original-Nager

von SCEE aufnehmen kann. Liegt gut

in der Hand und 14Bt sich gut bedienen.

Ein Argument fiir die Hyper Mouse ist si-
cherlich der Preis:. Sie ist ein gutes Stiick billiger
als das Gegenstiick von SCEE.

Verarbeitung: 1 Komfort: 1 Gesamt: 1
Preis  Verarbeitung Komfort Gesamt
39,95 1 1 1

1
1
2
3

VID3dS







SPURE DIE
MACHT

-1 AR. WA

EPISODE 1

E DUNKLE BEDROHUNG

STAR. WARS WWW.THQ.DE - WWW.LUCASARTS.COM - WWW.STARWARS.COM

EPISOE | e

DIEDUNKLE BEDROHUNG

VERTRIEB: RUSHWARE GmbH-+ [l < o » » « « v, Tel. 02131/607 - 0, Fax: 02131/ 607 - 111

© Lucasfilm Ltd. & ™. All rights reserved. Used under authorization. * £ and ‘PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Herstellung und Vertrieb durch THQ.

PlayStation |
CD-ROM i







SPURE DEN

SPEED

STAR. WARS

EPISODE I

WWW.THQ.DE - WWW.LUCASARTS.COM - WWW.STARWARS.COM

VERTRIEB: RUSHWARE GmbH» Tl < o » » 2 » », Tel. 021 31/607 -0, Fax: 021 31/607 - 111

© Lucasfilm Ltd. & ™. All rights reserved. Used under authorization. " L.* and "PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Herstellung und Vertrieb durch THQ.

PlayStation

CD-ROM
EBENFALLS ERHALTLICH FUR NINTENDO 64



Tja...geyvinnen will gelernt sein! Nur wer dié
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes

und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -

dem Magazin fiir alle N-64 Fans. AuRerdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der |

aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke

Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

COMPUTEC MEDIA AG

Ich wollt,
ich wir’ ein
WaveRacer.

B9 Ausgutell DH3S)  SnNTSmmimmeess i (e
DAS MAGAZIN FUR ALLE NINTENDO-SYSTEME

i {
i

Iy

o

. NINTENDO 64 « GAME BOY » GAME BOY COLOR
"“”3 0 DENR.1 2t

W“‘“"m‘d\\\ ‘ﬁﬁkfgxz*f‘” \
EMARID

_/ORLD DRIVER
" CHAMPIONSHIP

| Genial: Das beste N64-Rennspiel aller Zeiten
| ACCLAIM IM HONENFLUG

TUROK 3 L.D
 ULTIMATE FE
 WWF ATTITL

" Exklusiv-Reportage: Alle neuen N64-Hits vaglieclairg

¢

llustration: O. Schneider

. Marios sensationelles Comebacls

VALK
s

Der Party-Knliller: NintendesiB@lfspiel- Heferenz setzt neue MaBstabe! f

DEIN N64 SPIELEBERA TER 24 SEITEN s\%ﬂgf‘:




uf den Action-Seiten

geht es richtig zur
Sache! Ob 3D-Shoo-
ter, Beat ‘'em Up oder
Action-Adventure - in
der Action-Ecke fliegen
die Fetzen. Nur die be-
sten Fighter setzen sich
durch. Wer es etwas ruhi-
ger angehen lassen wiill,
der kann sich mit Jump&
Runs die Zeit vertreiben.
Alle Plattformliebhaber
konnen dabei ihre Lauf-
und Hiipfkiinste unter
Beweis stellen.

Duke Nukem ..NE&4 ......... Seite 28
Expendable ...00C ........... Seite 29
Kingpin = o sBP ok L Seite 29
Quake 3 Arena .PC ........... Seite 26
Superman ....N64 ......... Seite 28
Turok:

Legenden .....NB4 ......... Seite 24

Banjo-Kazooie
Turok 2

Mission: Impossible
Super Mario 64

§ Vigilante 8

Conflict: Freespace

Dark Projekt: Der Meisterdieb

Half-Life (deutsch)
Unreal

j X-Wing Alliance

30ONOOpEN S

Metal Gear Solid
Tomb Raider 3
Half-Life (dt.)
Mission: Impossible
Tekken 3

Turok 2

Unreal

Tomb Raider Il
Turok

Forsaken

Metal Gear Solid
Tekken 3

| i Légacy of Kain: Soul Reaver
Tomb Raider 3

Silent Hill
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Der In-
dianer-

Einige Abschnitten der Arenen, in denen die Kampfe stattfinden, hahen
glanzende Wande, die mit kunstvollen Verzierungen versehen sind.

(

e
b

\_

~ Natiirlich gibt es im neuesten Turok-Spiel ein
Wledersahnn mit dem Indianer. Euch werden
* aber auch unbekannte Figuren begegnen.

f

e
-
B

\
Jetzt geht es rund auf dem Splitscreen. Dank
iiberarbeiteter Technik soll die Grafik auch in
diesem Spielmodus fliissig ablaufen.

Hurok 2 ist eines der beliebtesten
Spiele auf dem N64. Jetzt kdnnen
sich alle Fans auf einen neuen Mul-
tiplayertitel aus der Turok-Reihe freuen.
Noch bevor der dritte Teil der Indianersaga
erscheint, bringt Acclaim Ende des Jahres Tu-
rok: Legenden des verlorenen Landes heraus.
Geplant sind an die 40 Spielstufen, die alle
flr mehrere Spieler ausgelegt sind. Dennoch
kénnen auch Einzelkampfer ihren SpaB mit
dem neuen Actionspiel haben. Anstelle der
Figuren anderer Spieler lauern dann bis zu
drei computergesteuerte Schurken auf Euch.
Die Hintergrundstory dreht sich um Arenen-
Kampfe und erklart Euch jeweils die Aus-
gangssituation in den einzelnen Episoden.

Wahrend zu Beginn des Spiels vorgege-
ben ist, mit welchem Charakter Ihr
spielt, kénnt lhr im weiteren Verlauf
weitere Protagonisten freispielen. Nach
Einflihrung einer neuen Figur habt lhr
dann die Mdglichkeit, mit dieser wei-
terzuspielen. Insgesamt werden am En-
de 18 verschiedene Charaktere die Welt
von Turok bevdlkern.

An den Verzweigungen im Turnierplan
kénnt |hr zudem entscheiden, welchen
Schauplatz Ihr als nachstes erobern wollt.
Weiter ausgebaut wurde das Waffenarsenal,
das Euch zur Verfaigung steht. Neben der Mi-

hauptlmg |
kehrt
zuruck.

ni-Gun aus Turok und den be-
sten Waffen aus Turok 2 werden
acht neue Kampfgerate hinzu-
kommen. Besonders gespannt
sind wir auf den angekindigten
Raketenmagneten, den lhr Euren
Feinden an den Rucken heften
kénnt.

Neu eingefithrt wurde auch ein
Belohnungs-System: Wenn lhr be-
stimmte Ziele erreicht, erhaltet lhr
dafiir eine Auszeichnung. Diese
Neuerung diirfte Spieler motivie-
ren, ihren Spielcharakter gezielt wei-
terzuentwickeln.

Technisch soll der neue Titel noch besser
werden als Turok 2. Nachdem die Multi-
player-Spielstufen nicht die AusmaBe von
Solo-Levels haben mussen, ist auch die er-
forderliche Datenmenge entsprechend
kleiner und kann auf einmal in den Spei-
cher iibernommen werden. Die Folge: Das
Spiel lauft flussiger. Bis Dezember muBt Ihr
allerdings noch auf den neuen Action-Knal-
ler warten.

Patrizia Stajer

>> Interstate ' 76 bekommt eine Fortsetzung Auch in Interstate '82 (PC) 51tzt Ihr
am Steuer 91nes flotten Flltzers und hetzt mit denenn=dem Autodach festgeschnallten

waffen Eure Gegner- Neu ist- daB Ihr diesmal auch zu Fu@ flichten konnt . <<




[N DAMED OER VOLKER
CRGEDT FolLGenoes urceil:

PC Action 06/99 - 86%
Chr. Sauerteig: "... So stelle ich mir ein richtig gutes Aufbaustrategiespiel vor.
,‘ Die Grafik zdhlt mit zum Besten was das Genre zu bieten hat, und auch
o spielerisch brauchen sich Die Volker nicht vor der Konkurrenz zu verstecken ..."

PC Joker 07/99 - 88%
Steffen Schamberger: "Ein aufSerst unterhaltsames
Spielvergniigen mit enormem Wuselfaktor."

Powerplay 07/99 - 85%
Fritz Effenberger: "Ein rundum gelungenes Aufbauspiel ..."

PC Player 07/99 - 81%
Th. Werner: "Es ist trotz der hohen Komplex1tat o
emfach zu bedlenen und - was. besond‘ ’;3_

- “"_'7:"";'"»‘ teré,ert dle Laune 5anz enorm ul
Y X! ¥ i

e 1:.; GameStar 07/99 81"0
Chr Schmldt "“ denn Dle Volker

\m/ , Qm;}:;;;ob

Productions

* http//www.jowood.at -"
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QUAKE 3 ARENA

Die Quake-Gemeinde wartet gespannt
auf das neue Multiplayer-Spiel.

-

~ Profis kénnen sich in den dreidimensionalen Raumen tummeln. Fiir Neu-

einsteiger ist die Orientierung allerdings etwas schwierig.

v .

ie erste Testversion von Quake 3

Arena im Internet muB3te von den

Fans Kritik einstecken. Enttéauscht
waren diese vor allem Uber die geringe An-
zahl an wirklichen Neuerungen und die zu
langsame Grafik. Programmierguru John
Carmack reagierte schnell und stellte klar,
daB mit dieser Vorabversion lediglich Infor-
mationen zur Verbesserung des Programmes
gesammelt werden sollten. Aussagen Gber
das fertige Spiel lieBen sich anhand der Test-
version nicht machen. SchlieBlich wolle man
zu einem so frihen Zeitpunkt nicht seine be-
sten Ideen preisgeben.

Quake 3 Arena ist ein Multiplayerspiel,

bei dem jeder gegen jeden antritt. Wer

nicht im Internet spielen kann oder will,

soll dank der ausgereiften Kiinstlichen

Intelligenz der Computergegner (Bots)

trotzdem ein echtes ,Multiplayer-Ge-

fithl” vermittelt bekommen. Das

bedeutet viel Programmier-

arbeit. Doch die diesbeziigli-

chen Fortschritte lassen hof-

fen. Die Bots werden sich

selbstindig in den Quake-Wel-

ten zurechtfinden und dhnlich

wie ein Mensch entscheiden.

AuBerdem sollen sie die Waf-

i fen, Medikits und Bonusobjekte
sinnvoll nutzen kénnen.

Neben dem Kampf ,Jeder gegen Jeden” gibt
es als Variante den , Capture the Flag”-Mo-
dus, bei dem zwei Gruppen gegeneinander
antreten und versuchen, sich gegenseitig die
Flagge aus der Basis zu klauen.

Fur Neulinge hat sich das Team um John
Carmack etwas Besonderes ausgedacht:
Neben den Levels fiir Profis, in denen
der dreidimensionale Raum voll ausge-
nutzt wird, gibt es spezielle Arenen, die
nur eine Ebene aufweisen. Dort muf
man den Umgang mit Maus und Tastatur
noch nicht perfekt beherrschen und
kann genauso gut mit Joystick oder Ga-
mepad steuern.

Gebastelt wird auch noch an den rund 20
Spielfiguren flr Quake 3 Arena, die ganz an-
ders — und zwar moglichst abgefahren — aus-
sehen sollen als die Figuren in vergleichba-
ren Spielen. Die 20 bis 30 Austragungsorte
der Gefechte werden einen dusteren und
schmutzigen Look bekommen. Auch diesmal
rechnen die Entwickler allerdings fest damit,
daB die Fangemeinde im Laufe der Zeit wei-
tere Spielarenen und auch neue Figuren
kreieren wird.

Patrizia Stajer

...........

sffentlichung: ........ Sep ember

Jarner Bros- auch schon uber eln PC Sp1el zum F11m nach Am besten wurde 51ch die
<<

i

eschichte wohl fur ein Act1on-Adventure oder einen 3D-Action-Shooter eignen.

Um auch Neulingen den Einstieg zu ermogli-
chen, wurden spezielle Levels geschaffen, in
denen es nur eine Ebene gibt.

A :
Die Arenen haben verschiedene Hohenstu-
fen, die viele Versteckmoglichkeiten bieten.
Ihr solitet also immer die Augen offen halten.




COMPUTEC

SOFTWARE

Add-0n fiir Racing Simulation 2

& HOUTELIIULS GUITEL 50030007 |

'l!

AXIMUM@

=L o smor 2|

Racing Simulation 2 is a trademark of UBI SOFT ENTERTAINMENT 1998

Renntraining mit
Christian Danner

> Tips & Tricks in Bild und Ton von Profi-Rennfahrer
Christian Danner > Alle Strecken der kompletiten
Saison in Fullscreen-Video > Jeder Kurs aus der
Cockpit-Perspektive mit einer optimalen Runde im
Uberblick > Zusétziiche Uberholsequenzen und
Fahrtips fiir jede knifflige Stelle > Mehrere Ghosts
fiir alle Strecken mit absoluten Bestzeiten > Alle
offiziellen Updates und Patches > Game-Service-
Client zum Spielen von Racing Simulation 2 im
Internet > Setup-Tips und Setups zum Einfiligen in
das Spiel > Aktuelle Daten liber Bestzeiten und
Rundenrekorde >> ab jetzt im Fachhandel erhaéaitlich!

Add-0n fiir Racing Simulation 2

&

Unverbindliche Preisempfehlung iim5ﬁf " |
i |
4 it | Guillemer
Empfohlen von PC Games, Deutschlands I
y meistgekauftem PC-Spiele-Magazin | A




: Wenn man

, er Veroffentlichungster- 3
. min far Superman wurde

" immer wieder verschoben.
Warum sich der Hersteller Titus so viel Zeit
gelassen hat, ist uns allerdings beim Spielen
des neuen Titels nicht klar geworden. In Pro-
grammierarbeit wurde die zusatzliche Zeit
sicher nicht investiert. Denn Superman hat
nur auf den ersten Blick alle Elemente, die
ein interessantes Actionspiel braucht: Flugs-
zenen, Ratsel, Bésewichter und einen Super-
helden.

"das Spiel
beginnt, zeigt \ Q&= sich jedoch
schnell, daB diese \3@” Elemente mehr

schlecht als recht umgesetzt wur-
den. Am besten sind noch die Flugeinla-

gen, bei denen der Comic-Held mit flat-
terndem Umhang und ausgestrecktem
Arm durch die Liifte saust.

In engeren Rdumen wie Parkhausern oder

den verminten Schachten eines Dammes
wird die Steuerung zum Argernis. Schnelle
Starts und Landungen sind unmdoglich. Auch
die Missionen sind nicht gerade eine Her-
ausforderung. In der Regel miBt Ihr dabei ei-
ner durch Ringe markierten Flugbahn folgen
oder Eure Gegner durch monotone Kulissen

' jagen, um sie am Ende zu verpriigeln. Die

meiste Zeit bewegt |hr Euch dabei Gbrigens
im Nebel iiber Metropolis. Selbst bei den Prii-
geleien kommt kein Spaf3 auf. Grund daftr:
die absolut schlechte Kameraflihrung.

Den letzten Rest an Spielfreude ver-
treibt schlieBlich die Grafik. Sie ist nicht
nur monoton und einfallslos, sondern
auch fehlerhaft. DaB3 es zu den Fdhig-
keiten von Superman gehort, durch
Wande fliegen zu kénnen, war mir bis
jetzt jedenfalls noch nicht bekannt.

Erstaunlicherweise ist das Spiel trotz aller
Mangel in den USA auf Platz 4 der Ver-
kaufscharts eingestiegen. Aber das liegt

. wohl nicht am Spiel selbst, sondern an der

Popularitat einer der beliebtesten amerika-
nischen Comicfiguren.
Patrizia Stajer

Wenn sich zwei Figuren treffen, gibt
es auBer;j@)Iosionen nichts mehr zu sehen.

Natiirlich hat Superman auch im Spiel beson-

 dere Fahigkeiten. Zum Beispiel kann er seine
‘Gegner mit einem Kaltestrahl einfrieren.

P — < —

-«

e

Grafikeffekte bekommt Ihr im Supen
~nur sehr selten zu sehen. Also geni
Wischeffekt beim rennenden Superman

| Superman sieht wie Super-
' man aus und fliegt wie Su-
perman

| Enttduschende Steuerung
" und Kamerafiihrung, lang-
weilige Grafik

‘ Alters; : | Grafik: 38% |

freigabe:

XN mMmITNxXxnNn-—-—-£.0

' Cool ist Duke auf jeden Fall.
Kaugummi kauend und im-
mer einen lassigen Spruch auf
den Lippen, nimmt er in Zero

Hour erneut den Kampf gegen geféhr-

liche Aliens auf. Dabei verschlagt es ihn
diesmal auch in die Vergangenheit. Das
Treiben des Actionhelden verfolgt lhr
aus der Tomb Raider-Perspektive. An-

teilte

ders als Lara Croft kann Euer Held je-
doch nicht klettern. Seine Aktivitaten
beschranken sich auf Laufen, seitlich
Rennen, Blicken und Springen. Unter-
wegs findet Duke immer wieder Goo-
dies, die ihn mit neuen Waffen ausstat-
ten. Wenn es gefahrlich wird, ertont ein
Warnton. Und dank der glinstig ver-

i s

n Energiespender habt Ihr gegen  Verdffentlichung:

die Aliens eigentlich immer eine Chan-
ce. Die Steuerung ist am Anfang ge-
wohnungsbedurftig, 1aBt sich aber
nach kurzer Zeit wirklich gut bedienen.

Hersteller: Eurocom
Genre: Shoot'em Up
Preisi i .ca. DM 129,- |

.August ‘99 |
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KINGPIN:
LIFE OF
CRIIVIE cunenterict dis

ster, und Du bist
auf Dich alleine
gestelit.

71 \/;

Seid vorsichtig! Der Zaun ist elektrisch gela-
den. Wer ihm zu nahe kommt, kénnte ziemlich
groBe Probleme bekommen.

Kingpin: Life of Crime

Haystallery =505 0 v oo Xatrix/Interpla
Veroffentlichung: .............. ErhﬁltlicK

[ Preis: .. 3

| Spieleran erk/Internet

!_ Reralin S e R N S e Action

Gelungene Atmosphare,

" tolle Grafik, durchdachte
Story, guter Mehrspieler-
modus

F ; e s

i3 iﬁ;' % ps Lange Ladezeiten, schwan-

t : " g kende Gegnerintelligenz, ]

AR ik geringer Umfang
W 3 _
T oy \cuie i 98 2 ! 68 el T
i : | Alters-

Wenn Du willst, daB diese beiden ,Joker” Dich Jetzt wird es schwierig. Offensichtlich kann nur i frolgube:
bei Deinem Feldzug unterstiitzen, muBlt Du erst ein mutiger Sprung in die Tiefe Dich retten. | b ab 18
drei andere Leute aus dem Weg raumen. Auch Dein Begleiter wirkt unentschlossen. Jahren

: e
¥ ;

o

ikki Blanco laBt nicht mit sich empfiehltsich, zwei gute Schiitzen anzuheuern,  Rollenspiele oder Adventures erinnernden
spaBen. Das bekommst Du deut-  die Dir bei den Kampfen zur Seite stehen. Die- Réatsel beschranken sich namlich meist darauf,
lich zu sptren. Wer sich mit dem  se absolut loyalen Gefahrten kannst Du auch  daB Du bestimmte Objekte finden und sie ir-
Gangster anlegt, muB eben damit rechnen, gezielt auf einen der Gegner ansetzen. gendwohin bringen muf3t.
dafB er von dessen Schlagern verprigelt wird. :
Trotzdem sind die Kampfe nicht leicht. Optisch macht das Spiel einen guten Ein-
Doch so schnell gibst Du nicht auf. Du  Auch auf unteren Schwierigkeitsstufen druck. Viele Szenen, aber vor allem das
nimmst allen Mut zusammen und wagst sind die Computergegner nur schwer aus Intro sowie die Zwischensequenzen er-
Dich in die H6hle des Léwen. Kingpin, fir dem Weg zu raumen. Fast jeder ihrer Schiis- innern an einen Kinofilm.
den Nikki arbeitet, findet das jedoch gar se trifft. Wenn es darum geht, sich selbst
nicht gut. Er mag es nicht, wenn mansich  aus der SchuBlinie zu bringen, sind sie je- Ein Mankosind jedoch die langen Ladezeiten.
in seine Angelegenheit einmischt. Du  doch nicht mehr so geschickt. Bei jedem neuen Level-Abschnitt der sechs
hast also schon wieder ein Problem. Episoden muB man sich auf eine langere War-
Dein Waffenarsenal kannst Du in speziellen tezeit einstellen. Xetrix hat jedoch in diesem
Durch diistere Abwasseranlagen und Lager-  Waffenldden aufstocken. Allerdingssinddiebe-  Punkt bereits Besserung angekiindigt. Ubri-
hauser, ein Schiff, eine Stahlfabrik, den G-  sten der neun verschiedenen Waffen des 6fte-  gens: Aufgrund der expliziten Darstellung
terbahnhof und die Ghettos der Stadt fihrt  ren ausverkauft. Neben den Gefechten mitden  von Gewalt ist das Spiel nichts fir zartbesai-
Dein Weg zum , Central Tower”, wo Kingpin Gangstern gibt es im Spiel auch Ratsel zu |6sen.  tete Gemduter.
und sein Gefolge bereits auf Dich warten. Es  Trotzdem bleibt Kingpin ein Actionspiel. Die an Patrizia Stajer

= UJ

Mit Expendable veroffentlicht Hochhausdacher bilden die Schauplat-  Raumschiffe sorgen fir bombastische
Rage Software nach Incoming ze der spektakuldren Gefechte. Dafur  Effekte. Also setzt Euch die Sonnenbril-
bereits das zweite PC-Spiel fur sind ausreichend Waffen in herumste- le auf und genieBt das Feuerwerk auf

den Dreamcast. Als Spieler schlipft  henden Kisten versteckt, so daB Thrden  dem Bildschirm.
lhr in die Rolle eines futuristischen Séld-  AuBerirdischen mit Lasern, Mini-Guns
ners und bekommt es mit unfreundli- oder Plasmawerfern gehorig zusetzen  Hersteller: ..........
chen Aliens zu tun. Verwistete Plane- kénnt. Am beeindruckendsten an Ex- Genre: ............coccuuun
tenoberflachen, verwinkelte Raumsta-  pendable ist die Grafik. Explosionen, TP ek IR S o
tionen oder Uber Bricken verbundene  abstirzende Flugzeuge oder startende

T o T 8 B A BT T ey e

N mMmIJoNnXNn-—-—C 0




COMPUTEC
SOFTWARE

SimGity 3000 © 1998 Electronic Arts. Alle Rechte vorbehalten.

Der City-Manager

> Vollig neuartiges Gameplay: 20 Missionen
mit fest vorgeschriebenen Zielwerten pro
Amtsperiode und Timervorgaben fiir realitiats-
nahes Spiel unter Zeiltdruck

> Zusédtzlich uber 70 weitere Stiadte und

oo i, Landschaftskarten > SimCity 2000 Stidte zum
g MAXIMUM @ Importieren in SimCity 3000 > Desktop Themes
§ ) , ; in verschiedenen Auflbsungen zum Anpassen
: ‘ : Ihrer Windows-Oberfléche > Landmark-Plugins
N mit Sehenswiirdigkeiten beriihmter Stadte >
az Unkomplizierte Handhabung > Komplett menii-
§ gesteuert >> ab Juni im Fachhandel erhiéltlich!
8 5oy ,

U o wseown|  Add-On fiir SimCity 3000
 pdd-On  fiir SImGItY 3000 _;
per City-Manager |

Unverbindliche Preisempfehlun
S £hmes:
m / :':m'_';:ﬂ'r'-lﬁmﬁru 3 1 i
PR e s Empfohlen von PC Games, Deutschlands
R ' meistgekauftem PC-Spiele-Magazin




Die Riickkehr
nach Krondor

Nocturne ....

Techno Mage .

.Seite 34
.Seite 33
.Seite 32

RORE

Zelda: Ocarina Of Time
Final Fantasy VIII

Final Fantasy Vil

Silent Hill

Super Mario 64
Banjo-Kazooie

Diablo

Baldur's Gate

Grim Fandango

Wild Arms

Hier konnt Ihr sehen, welche Spiele im Bereich Adventure die
Games-and-More-Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert
einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte
und schickt das Ganze an Games and More.

Wachter

der Schatten .Seite 32

Body Harvest Baldur's Gate Breath Of Fire IlI

Gremlin Interplay Capcom

Holy Magic Century o r— Diablo ;N g Diablo

Blizzard Entertainment s o Blizzard/EA

Konami

Mystical Ninja

Konami

Silicon Valley
Take 2

I Zelda
| Nintendo

Grim Fandango
LucasArts

Lands Of Lore 3

% Westwood

Might And Magic 6
3D0

ke | Final Fantasy VII
Squaresoft
Guardian’s Crusade
Activision
Wild Arms
SCEE

Die Adventures mit den besten Wertungen in Games and More? Hier seht lhr alle unsere Highlights des Genres nach Systemen geor-
net auf einen Blick. Damit Ihr wiBt, welche Spiele Euch die meisten Abenteuer und die gréBte Herausforderung bieten.

3l



NEWS

adventure

schltpft lhr in die Rolle des Monches Ekna
Kathar, der von der geheimen Bruder-
schaft ,Das Portal” ausgewahlt wurde, zehn
gefahrliche Missionen anzugehen. Dank seiner
spirituellen Krafte und der besonderen Kampf-
magie kann er auch den dunkelsten Geheim-
nissen auf die Spur kommen.

In dem duUsteren Strategie-Adventure-Mix

. In phantasievollen Szenarien macht lhr

. Euch auf die Suche nach dem Bésen. Und

das lauert bekanntlich tiberall: zum Bei-
spiel in einer Hackfleischfabrik oder ei-
nem Fast-Food-Laden. Neben Actionse-
quenzen gibt es dabei auch Rollenspiel-
und Strategie-Elemente.

Einen Teil der 28 spektakularen Zauberspriiche

~ n der Welt Gothos lebten die Dreamer und
die Steamer friedlich nebeneinander. Wah-
rend das Volk der Dreamer von Magie faszi-
niert ist, interessieren sich die Steamer fur alles
Technische. Dreamer und Steamer gehen sich
zwar aus dem Weg, Probleme gibt es zwischen
den beiden Rassen aber nicht.

Doch dann geschieht etwas Furchtbares.
Monster brechen aus den Tiefen der Erde
hervor und verwiisten Steamertown. Fiir
die Bewohner ist klar, wer Schuld an dem
Ungliick tragt: Techno Mage. Denn er ist das
Kind eines Steamers und einer Dreamerin,
die verbotenerweise ein Paar waren.

Techno Mage will diese Anschuldigungen nicht
auf sich sitzen lassen und macht sich auf den
Weg nach Steamertown, um herauszufinden,
was wirklich geschehen ist. In Gesprachen mit
den Bewohnern versucht der Mischling, Infor-
mationen zu sammeln. Er muB sich aber auch in
Kampfen mit seinen Waffen und seinen magi-
schen Kraften zur Wehr setzen. Im Laufe des

Spiels lernt er wwkungsvollere Zauberspruche
gUﬂd frndet starkere Waffen :

. Das Rollenspiel von Sunflowers ist einstei-
.gerfreundlich und bietet neben der inter-
essanten Hintergrundgeschichte ein gelun-' :

genes Magiesystem.

Die unspektakulare Grafik wird durch die tollen
Zwischensequenzen gehorig aufgewertet.
Patrizia Stajer

---------------

—

L
entdeckt Ihr erst im Laufe des Spiels. Die Wir- _- 2
kung der Beschworungsformeln reicht von ge- §
waltsamen Aktionen bis hin zu relativ harmlo-

sen MaBnahmen. So kénnt lhr Eure Gegner
zum Beispiel in Trance versetzen.

Doch Vorsicht! Eure Gegenspieler sind
ziemlich intelligent. Sie wissen, wann sie
fliehen miissen oder wann es besser ist,
Euch direkt anzugreifen.

Daneben miBt Ihr die Dialoge der Figuren nut-
zen, um an Informationen heranzukommen,
die bei der Lésung von Puzzles helfen kdnnen.

Patrizia Stajer

Der Exorzisten-Monch Ekna Kathar macht
sich auch an sehr ungewohnlichen Orten auf
die Suche nach dem Badsen.

G e u n g -{ﬂ.r:}v
i ollen?

v
Wahrend der Abenteuer im Land der Dreamer
und Steamer wird es auch einen realistischen
Tag- und Nachtwechsel geben.

In den Gesprachen mit den Bewohnern von Go-
thos bekommt Techno Mage auch Auftrage. Wenn
er sie erfiillt, winkt eine Belohnung.

;>> Zum Ang'r'l_ff auf nght & Maglc ?f'?(PC) blast Slr' Tech mit dem achten Teil von [



Adventure o\
mit Grusel- o
garantie

NDCTUFINE

”””” ~ ie Inspirationsquellen der Entwickler verraten g
[ schon einiges Gber Nocturne. Als Vorbild diente ne- |
ben Resident Evil und der TV-Serie Akte X der Film |
Nosferatu. Kein Wunder, daB die Atmosphare des Spiels ziem- |
ist. Als Agent Stranger ode!‘ Agentzn Doc Ho[liday 5

Chicago und Texas. Héhepunkt ist ein Spi!l_ab-
schmtt der auf einem fahrenden Zug stattfindet.

Neben den beiden Hauptfiguren, die Ihr anwahlen kénnt, tau- |
chen verschiedene Nichtspielercharaktere auf, die Euch hilf-

reich zur Seite stehen. Manchmal mifBt Ihr sie aber auch aus
gefahrlichen Situationen retten. Daneben muBt |hr etliche
Ratsel l6sen, Uber deren Qualitat sich allerdings noch nichts
sagen |aBt. Besonders beeindruckend ist die Grafik von Noc-
turne: Nebelschwaden, Dunstwolken und flackerndes Licht
sorgen flr Gruselatmosphare.

Patrizia Stajer

dNIFDO

Hersteiler ....................... Lt

\fe_roffenthchung .................. Frilgl Oktober. 111

Der deutsche Wald kann ganz schon unheimlich sein, vor allem
wenn einem gleich ein ganzer Haufen Werwolfe begegnet.

r Kapitei von Nocturne spielen in Deutschhnd,f 5

AB 2.7.99

APE ESCAPE

DIE MONKEYMANIA BRICHT AUS. JAG DIE AFFEN DURCH
DIE WELTGESCHICHTE, ABER HUTE DICH VOR TUCKISCHEN
BANANENSCHALEN. DOCH ACHTUNG, DIE BIESTER LASSEN
SICH NUR MIT EINEM ORIGINAL PLAYSTATION DUAL SHOCK
ANALOG CONTROLLER FANGEN. DESWEGEN IST APE ESCAPE
DAS ERSTE SPIEL, DAS ES IM BUNDLE MIT GRUNEM ORIGINAL
PLAYSTATION DUAL SHOCK ANALOG CONTROLLER GIBT.

.EINES DER INTERESSANTESTEN SPIELE DES SOMMERS" (PLAYSTATION ZONE 7/99)
.SIEG AUF GANZER LINIE" (GAMES & MORE 7/99)

IN DEN HAUPTROLLEN:
SPIKE. SPECTER, DER PROFESSOR

AQOX[O
PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578 578
WWW.PLAYSTATION.DE

<t

PlayStation
®

IT'S NOT A GAME

n Offizieller Sponsor der UEFA Champions League. Sponsor der Frankfurt Lions. Hauptsponsor von
The Dome. JL and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. is
a trademark of Sony Corporation. Ape Escape™ & © 1999 Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved.
Developed by Sony Computer Entertainment Inc. Published by Sony Computer Entertainment Europe.



ollenspielfreunde werden von
dem aktuellen Sierra-Titel viel-
leicht etwas enttauscht sein, denn

die Adventure-Elemente stehen bei Ruck-
kehr nach Krondor eindeutig im Vorder-
grund. Eine dichte Atmosphare und die tolle
Story konnten aber vielleicht auch sie tber-
zeugen. Vorlage fir das Adventure ist der
Roman Dunkel (ber Sathanon von Ray-
mond E. Feist, dem Schopfer der Fantasy-
Welt Midkemia, in der Rickkehr nach Kron-
dor spielt. Im Mittelpunkt der Geschichte
steht eine magische Perle, die ungeheure
Zauberkraft verleiht. Prinz Arutha beauf-
tragt den bekehrten Dieb Squire James mit
der Suche, um zu verhindern, daB das
Schmuckstiick in die Hande des Piraten Bear
fallt. Unterstitzt wird Squire James von der
Hofmagierin Jazhira, dem Ritter William
Condoin, dem Schwertpriester Bruder Solon
sowie dem Zauberer Kendaric.

Das Spiel ist sehr geradlinig und laBt
Euch nur wenig Entscheidungsfreiheit
bei der Steuerung der fiinf Charaktere.
Die grundsédtzlichen Merkmale und
Eigenschaften der Figuren lassen sich
¢, nicht wie sonst in Rollenspie-
“% len ublich verdndern. Ihr
- ! konnt lediglich bestimmen,
' welche Fertigkeiten einer Fi-
gur im Spielverlauf aus-

»  gebaut

Die Kampfe laufen in Riickkehr nach Krondor
rundenweise ab. Ein farbiger Kreis zeigt an,
welche Figur gerade am Zug ist.

sollen. Auch in Bezug auf den Fortgang
der Geschichte habt lhr nur geringen
Spielraum. Es gibt kaum Nebenhandlun-
gen, und die Zahl der Schauplitze ist
eher klein.

Strategisches Geschick ist weniger gefragt.
Selbst schwierige Ratsel lassen sich |6sen, in-
dem man eine Weile herumprobiert. Wirk-
lich gelungen sind die Gesprache. Sie sind das
wichtigste Element des Spiels und liefern
Euch die entscheidenden Hinweise.

Neben den unzdhligen Zufallsbegeg-
nungen stehen zahlreiche Kiampfe im
Mittelpunkt von Rickkehr nach Kron-
dor. Sie werden rundenweise ausgetra-
gen und bieten eine ungeheure Vielfalt
an Optionen. Mit der richtigen Taktik
und etwas Gliick ist es moglich, jeden
Kampf als Gewinner zu beenden. Fliich-
ten oder abspeichern kénnt lhr wahrend
der Gefechte allerdings nicht. Dafiir 1aBt
sich jeder Kampf bei einer Niederlage
noch einmal komplett wiederholen.

Auch die Steuerung ist in der Regel gut zu
handhaben. Umso argerlicher, daB an man-
chen Schauplatzen entscheidende Gegen-
stande nicht von der Kamera erfal3t werden.
In solchen Situationen muBt Ihr die Kamera
manuell umstellen oder die

Spielfigur mit dem Cursor an

die richtige Stelle bewegen.

Patrizia Stajer :

Romnd 2
g T urongdanmes.

H1Erhes Re[veshedd

Im Spiel herrscht eine geheimnisvolle
sphire. Durch die schon gestalteten Hinter
griinde wird die Stimmung noch verstarkt.

b

PO - L A — -
%

KON N 4 -

In dieser Kneipe bekommt lhr nicht nur Ge-
tranke, um Euren Durst zu stillen, sondern viel-
leicht auch wichtig%lnformationen.

:*_ = :-,-!':‘.. ¥

| Super Optik, phantastische
Story, tolle Atmosphéare

Mangel bei der Steuerung,
miBgliickte Kamerafiihrung
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Dias GAMES AND) MOIRE - Al

4 12 Ausgaben zum Preis von 10 — nur DM 39; (0S 290)
= ]etztgnmfen!

& 0180/5959506
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mimamsennelid
GAMES AND MORE - alle 14 Tage neu und aktuell!

Die neuesten Games — Tests — Charts - Tips & Tricks — More Fun
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u wolltest

Dich schon
immer einmal /¢
wie ein FuB3- L
ballstar oder ein
Basketball-Profi
fiihlen? Kein Prob-
lem! In unserer
Games-and-More-
Sport-Zone findest
Du die heiBesten
Sportspiele von
Wrestling bis Eis-
hockey, von Tennis bis
Snowboard. Hier hat
jeder die Chance, den
Sieg zu erringen.

Frank Busemanns

Zehnkampf .........BG ......
GiantGram .........DG .....

Ken Griffey

Jr's Slugfest ........NE4 ....
Puma Street Soccer .. ......
Ultimate Football . ... S

FIFA 99

Madden NFL 99
NBA Jam 99
WCW/nWo Revenge

| All Star Baseball 2000

....... Seite 49
....... Seite 48

....... Seite 49
....... Seite 48

Y :
’] S Links LS 1999

NBA Live 99

| FIFA 99

NHL 99

% Triple Play 99
0 | e

FIFA 99

FIFA 98

NBA Pro 99

Frankreich 98

NHL 99

Cool Boarders 3

1080° Snowboarding
NBA Live 99

UEFA Cham. League 98/99
ISS 98

20DNDAPENS

;Ls Cool Boarders 3
ﬁ FIFA 99

“" NBA Live 99

| NHL 99

Ll
a0
o WWEF Warzone
'3



ULTIMATE FOOTBALL

Gelungene FuB- i " =
' == FORMATEONS |

ATTACK F rrar

MIDFIELD ' § Frar i

DEFENCE | J ri47

f__3WEmme:
[4 e )

Vor dem Spiel miiBt lhr die Taktik Eurer Mann- _
schaft bestimmen. Diese 1aBt sich aber auch o lassener, aber auch bei Ultimate Football ist §
wahrend der Partie 1aBt noch andern. __ die Freude iiber das Tor deutiiiéh zu sehen.

meon &
Vit &
ge aben die Progra ere 0 O ° gen e prechende pelposen ge
a No et ovembe gjeg 0 C [ 0 el|e = a eistolbe lasse
3 ate rootoall den le e 3 aa der R gspreile se pra e a
erp = aber a aie omentane Ve = : op prase ere aie
O o e g diese eue Bevo g losieg O e ede er vo er beste elte. Die a
el o gla B e O e die e e ge orne e egt Te ob e aetaillie d Ka a O e

, ' Elge‘j‘% lich _&:matggﬁﬁtball echte Konner. Hier je- G
‘i me-Rate Probleme. In der fertigen Version soll das Problem behoben sein. doch hat der argentmf’éche e bereits ein Tor kassiert.

>> Wer nicht den Mut hat. wirklich Fallschirm zu springena kann das jetzt mit

Skydive (PC) auf dem Computer-nacherleben. Bei den drei Spielmodizmuft ILhrn pra-

zise landen. durch Manodver Punkte sammeln oder beim Freeflying Tempo machen. <<




Die ausgekliugelte
Schummel-Software!

> tiber 100 vorinstallierte Cheats und Trainer

> pro Cheat bis zu zehn Werte gleichzeitig
verédnderbar > endlose Cheat-Datenbank moglich
> mogeiln an beliebiger Stelle - bei fast jedem
Spiel! > verschiedene Suchfunktionen zum
Aufspiiren aller veranderbaren Werte im Spiel
(z. B. Energiebalken) > Win95/98 kompatibel

> ausfTihriiche Hilfefunktion zu jedem Meniipunkt
> Monatliche Updates mit ausfihrilichen
Beschreibungen auf der PC Games- und PC
Action-Cover-CD und der jeweiligen Homepage
des Magazins > ab Mérz im Fachhandel erhéltlich!

Unverbindliche Preisempfehlung

£lames / «
Guillemot
In Zusammenarbeit mit PC Games, Deutschlands 2
meistgekauftem PC-Spiele-Magazin




inders durchschla-
i pild angezeigt.

onnte Bodenarbeit! Vielleicht gelingt es dem
Kampfer unten, sich noch einmal zu befreien.

tch Grafik und

Die Gaststars aus Vi
fiir den Einmarsch ne

Das Trikot kiindigt es an: It's Vader Time. Mal se-

d zwar
: hen, was der Wrestler im Ring zu bieten hat.

FAmMmITNAnXNn=—-=C 0

ach The House Of The Dead 2 fin-

det mit Giant Gram nun der zweite

Spielhallentitel den Weg auf den
Dreamcast. Zwolf echte Wrestler aus der All Ja-
pan Prowrestling - Promotion steigen bei Giant
Gram in den Ring. Zu den Sportlern gesellen
sich auBerdem Wolf, Jeffry und Kagemaru aus
Virtua Fighter. Den EinfluB der Beat'em Up-Se-
rie sptrt man auch bei der Kommandoeinga-
be.

Die Steuerung ist trotz der umfangreichen
Mandverliste einfach zu handhaben. Mit
lediglich drei Aktionsknopfen (Angreifen,
Werfen, Festhalten) steuert lhr alle Schila-
ge und Griffe problemlos. Die Moves las-
sen sich zu vielen unterschiedlichen Akti-
onen kombinieren. Auch Mandver in der
Ringecke oder am Seil kommen nicht zu
kurz.

Im Gegensatz zum Vorganger All Japan Pro-
wrestling feat. Virtua kénnen diesmal bis zu
vier Spieler gleichzeitig gegeneinander antre-
ten. Dabei stehen folgende Spielmodi zur Aus-
wahl: Arcade, Turnier, Versus, Practice, Watch
und Karriere. Besonders interessant ist der Ver-

.

i

sus-Modus, bei dem lhr Einzel- und Tagteam-
Kampfe ansetzen kénnt.

In der Karrierevariante baut lhr einen
Wrestler in Trainingskdmpfen zum Cham-
pion auf. Das geschieht allerdings nicht
wie bei anderen Spielen liber ein Menij, in
dem Ihr die Eigenschaften Eures Kdmpfers
anwaihlt, sondern indem lhr gegen erfah-
rene Wrestler zum Kampf antretet. Von
Zeit zu Zeit leuchtet dann, wenn lhr einen
Move des Gegners einstecken miiBt, ein
~Learning”-Schriftzug auf, der Euch an-
zeigt, dafB3 lhr den neuen Wurf oder Schlag
gerade gelernt habt. Je langer lhr trai-
niert, desto perfekter wird Euer Kampfer.

Auf einen Editor maBt Ihr bei Giant Gram dafir
allerdings verzichten. Die Wrestler selbst sind
sehr detailliert dargestellt und flissig animiert.
Sogar die Mimik der Kdmpfer paBt sich den je-
weiligen Situationen an. Auch der Sound und
die Schreie der Wrestler wirken sehr authen-
tisch. Weniger Sorgfalt wurde fir die Darstel-
lung der Zuschauerkulisse verwandt. Eine Mu-
sikuntermalung gibt es nicht.

Patrizia Stajer

PUMA STREET SOCCER

Giant Gram

Hersteller: Sega of Japan
Veroffentlichung: ....... Erhéltlich (Japan)
PRl i el e L ca. DM 140,-
Spleleranzahl: . Gl nE oot s e e 1-4
| Ganrssi oL Wrestling

—

pc #* | Hochauflésende Grafik mit
' vielen Details und guten
Animationen, guter Sound,
problemlose Steuerung

PS

Zu wenig Optionen und
Spielmodi, keine Musikun-
termalung, schlichte Zu-
schauerkulisse

Alters-
freigabe:

|
i
| n.n.b
!
i

T

——

spieLspass/

60"

e s

B

i1 Vielleicht hat sich Sunsoft ja vom
Flughafenwerbespot der Brasilia-
~/nischen Nationalmannschaft in-
spirieren lassen. Bei Puma Street Soccer
treten die Kicker jedenfalls unter ande-
rem auch auf einem Flugfeld gegen-
einander an. Daneben stehen funf wei-
tere Hartplatze zur Auswahl, um die 30
Nationalmannschaften gegeneinander

antreten zu lassen. Gespielt wird drei
gegen drei plus Torhiter. Die Steue-
rung von Puma Street Soccer erweist
sich als ziemlich direkt. Die Computer-
gegner sind allerdings nicht gerade
ubermaBig intelligent. Vor allem die
Torhtter lassen so manchen haltbaren
Ball durch. Die Grafik ist schnell, aber

——

nicht schon. Richtig SpaB macht der vir-

tuelle Kick eigentlich nur im Mehrspie-
lermodus, wahrend sich das Vergnigen
im Einspielermodus doch ziemlich in
Grenzen halt.

Hersteller: Sunsoft/Infogrames
(7171 - SRR U P Sportspiel
PREISIE G by R R e ca. DM 80,-
Veroffentlichung: ..... 3. Quartal '99

I
|
i
I
|

|
o




maghtig ins Zeug. Die
edenen Wurfstile.

m letzten Jahr feierte Seattle-Mariners-

Star Ken Griffey in Major League Baseball

Featuring Ken Griffey Jr sein Debut auf
dem Nintendo 64. Jetzt hat er seinen zweiten
Auftritt, wenn auch nicht in Deutschland.

Der Einstieg in Ken Griffey JR.’s Slugfest
ist erfreulich einfach. Die Meniis sind
leicht zu handhaben, so daB man schnell
die ersten Bélle schlagen kann, ohne sich
durch einen Wust an Optionen kimpfen
zu miissen.

Auf dem Baseballfeld selbst tummeln sich al-
le Originalspieler der amerikanischen Liga.
Bei den Spielmodi finden sich mit Exhibition,
Season, World Series, und Homerun Derby die
bereits gewohnten Varianten. In Bezug auf
die Spielbarkeit wurde ebenfalls wenig ver-
andert. Insgesamt ist das Spiel eher actionla-
stig, die Zahl der defensiven Aufstellungen ist
ebenso begrenzt wie die Pitch-Auswahl. Beim
Batting-System gibt es zwei Varianten:
Wahrend Ihr im Arcade-Stil den Ball mit dem

Nintendos lGiberarbei-

tetes Baseballspiel ist

vor allem etwas fir
p Einsteiger.

Cursor anvisieren muBt, verlangt der Classic-
Stil lediglich ein gutes Timing.

Etwas getan hat sich hingegen bei der
Grafik. Dank Expansion-Pak-Unterstiit-
zung ist die Grafikaulésung jetzt hoher.
AuBerdem gibt es eine neue, zusitzliche
Pitcher-Perspektive. Fiir die passende At-
mosphére sorgen nette Details wie ap-
plaudierende Trainer oder Spieler, die
sich, nachdem sie sich auf die Base ge-
stiirzt haben, den Dreck von der Hose
klopfen.

Der Spielkommentar ist dagegen etwas ein-
fallslos. Lediglich die Kommentare von ,,Juni-
or” personlich, der sich bei besonders gelun-
genen Aktionen zu Wort meldet, sind
horenswert. Gegen All Star Baseball 2000
wird es Ken GriffeyJR.’s Slugfest auf jeden Fall
schwer haben. Das Spiel ist zwar einsteiger-
freundlich, dafar fehlt es jedoch an Spieltie-
fe und grafischer Brillanz.

Patrizia Stajer

KGJ's Slugfest

itzt, o Baserunnners al-
. Der Catcher war schneller.

spietspass @—E};

|

Hersteller:
Verdffentlichung: ... 0 . 0ol Import

Spieleranzahl: ..
TN S e e R TR Baseball

Nintendo

.| Einstieg ist unproblema-

@ tisch, gelungene Steuerung,
héhere Grafikauflosung als
beim Vorganger

Zu geringe Spieltiefe, durf-
tige Kommentare, grafisch
keine Chance gegen All Star |
Baseball 2000

Alters- Grafik: %
freigabe: 79

i sound: 65%

FRANK BUSEVIANN ZEHNKAIVIPF E Spiespass (7% |

hauptsachlich darum, seinen Athleten

; Nach seinen groBen Uberra-
-%xhungserfcigen vor einigen Jah-

«Jren ist es um Frank Busemann, der
von Verletzungsproblemen geplagt ist,
etwas ruhiger geworden. Daran wird
leider auch das Spiel, das seinen Namen
tragt, nichts andern. In den zehn Diszi-
plinen, die jeweils in zwei Spielvarian-

durch standiges Betatigen einer Steue-
rungstaste zu Bestleistungen anzutrei-
ben. Bei den technischen Disziplinen
des Zehnkampfs bestimmt lhr mit einer
zweiten Taste Feinheiten wie zum Bei-
spiel den Absprungwinkel. Sehr an-
spruchsvoll ist das nicht gerade. Auch
ein Training ist nicht vorgesehen. Die

Polygongrafik des Spiels ist detailarm
und wirkt ziemlich altbacken. Bei den
Sportspielen gibt es wahrlich bessere
Alternativen.

Hersteller: ............. Greenwood
Genre: Sportspiel
Prelsiace s inge it i naes ca. DM 50,-
Verdffentlichung: ..... 3. Quartal ‘99 y

ten gespielt werden kdénnen, geht es
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Spafl haben, bis die Augen flimmern!

Jetzt bekommst Du alles, was schon immer auf Deinen
Monitor wollte - und zwar AUF EINMAL! Vom absoluten
Klassiker bis zum aktuellen Spielehit. Alles echte Dauerbrenner,
die Dich hunderte von Stunden an Deinen PC fesseln.

'3

Zusammengestelit von

GL@‘?: 4 ey

ELECTRONIC ARTS

INFOGRAMES :
PRAISIHEANG HASBRO
Interactive

Im Exklusiv-Vertrieb von Infogrames Deutschland.
Weitere Infos unter: www.infogrames.de
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Need for Speed 4
Need for Speed 3
Driver

F-1 World Grand Prix
Gran Turismo

F-Zero X

Rollcage

V-Rally

Ridge Racer Type 4
TOCA 2

PC/PS
PC/PS
NG4a

PSS
NE4/PS
PC
N&4/PS
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PC/PS

Hier konnt lhr sehen, welche Rennspiele die Games-and-More-
Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert einfach Eure Hits auf
dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das

Ganze an die Games and More-Redaktion.

F-1 World Grand Prix Il
Nintendo

F-Zero X
Nintendo

Micro Machines 64

Codemasters

: Star Wars Episode I: Racer
il Nintendo

Top Gear Overdrive
Mitsui

F1 Racing Simulation 2
Ubi Soft

Grandprix Legends
Havas Interactive

Nice 2
Magic Bytes
Superbikes World Championship

Electronic Arts

TOCA 2 Touring Cars
Codemasters

Rennatmosphare bieten.

Driver
GT Interactive

Gran Turismo
SCEE

Rollcage
Psygnosis

TOCA 2
Codemasters
V-Rally 2

Infogrames

Die Rennspiele und Simulationen aller Systeme mit den besten Testergebnissen? Hier seht lhr alle Highlights des Genres auf einen
Blick. Damit lhr genau wiBt, welche Spiele Euch am meisten SpaB un

S5i



>> An einem Rennspiel der anderen Art arbeitet Ubi Soft.

Fortsetzung.

rennspiele

TOP GEAR,
HYPERBIKE

Nach einer liangeren Durststre__eke kon-

nen Zwelradfans wneder aufa

achdem langere Zeit keine Mo-
torradspiele flr das N64 erschie-
nen sind, werden jetzt gleich

mehrere neue Titel angekindigt. Motorrad-
freunde kénnen sich nicht nur auf Excitebike
64 und Jeremy McGrath's Supercross freuen,
sondern auch auf Top Gear Hyperbike, das
neue Projekt von Mitsui und den Snowblind
Studios. Dieses Team hat mit Top Gear Over-
drive bereits ein tolles Rennspiel auf den
Markt gebracht. Jetzt folgt die Motorradva-
riante, und auch von der kann man einiges
erwarten.

Die ersten Bilder und Informationen zu
dem neuen Titel sind jedenfalls vielver-
sprechend. Einige der Strecken unter an-
derem zwischen agyptischen Ruinen

erlhii® cine

bwohl Top Gear Rally schon fast
zwei Jahre alt ist, gehort es immer
noch zu den besten Rennspielen

auf dem N64. Doch jetzt wird der erfolgrei-
che Titel von Top Gear Rally 2 abgelost.

Vor allem eine Neuerung wird die Fort-
setzung zu etwas ganz Besonderem ma-
chen: Wenn lhr alle Ausgangskurse er-
wird ein

folgreich absolviert habt,
Zufallsgenerator neue Strecken erstel-

eﬂ‘i‘:

und in den StraBen von Florenz -sind be-
reits fertiggestellt. Die Grafik macht
dank des Expansion Paks einen sehr gu-
ten Eindruck. Sie ist fliissig und hoch-
auflésend.

Die verschiedenen Fahrer und Bikes sowie
die Skylines im Hintergrund der Strecken se-
hen super aus. Ebenfalls Gberzeugend ist die
Fahrphysik der Motorrader. Mit zahlreichen
Spielmodi und besonders talentierten Com-
putergegnern soll Top Gear Hyperbike ahn-
lich viele Fans gewinnen wie der Rennspiel-
hit Top Gear Overdrive.

Patrizia Stajer

(0730718 e

.

. stimmt keinen Blick iibrig, er muB sich darauf

entlich habt thr vor dem Start die richtigen
Reifen gewahlt. Ansonsten werdet Ihr auf die-
sem Teil der Strecke Probleme bekommen.

len. Sicherlich eine Garantie fiir hohe
Langzeitmotivation. Der Untergrund der
Strecken soll sich dabei immer wieder ver-
andern, damit keine Langeweile auf-
kommt und die Anforderungen an das fah-
rerische Konnen hoch bleiben.

Wer sich das erste Mal hinter das Steuer eines
Wagens klemmt, muB vor Beginn der eigentli-
chen Rennen erst einmal in der Rallyeschule
zeigen, daB3 er zum Rennfahrer taugt. Fur die

Ihr Euch in ein Kajak zwédngen und sechs Wildwasserkurse bewaltigen.

" Die Einblendung in der linken unteren Ecke

————

Die Grafik von Top Gear Hyperbike ist ziem-
lich gut gelungen und wird durch nette De-
tails wie diese Hohleneinfahrt aufgelockert.

Fiir die schone Oase hat der Fahrer jetzt be-

konzentrieren, nicht zu stiirzen.

erleichtert Euch die Orientierung auf denzum
Teil uniibersichtlichen Kursen.

heiBen Kampfe auf den Strecken selbst ste-
hen 15 lizenzierte Wagen wie der Ford Fo-
cus oder der Lancia Delta zur Auswahl.
Noch nicht klar ist, ob das Expansion Pak le-
diglich fur eine sehr detaillierte Grafik ver-
wendet wird oder ob auch eine hohe Auf-
|6sung geboten werden wird.

Patrizia Stajer

In Wild Waters (NEY4) muft
Z8 den fiuné

Spielvarianten gehoren ein Meisterschaftsmodus und der Kampf gegen die Uhr. <<
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Das Glithen vor der Motorhaube zeigt an, daBl
thr den Turbo geziindet habt. Wenn der Turbo
zugeschaltet ist, ist es allerdings schwer, den
Truck im Sprung gerade zu halten.

in biBchen anders als am Steuer ei-

nes schnellen Rennwagens ist das

Fahrgefiihl in einem der riesigen
Monster Trucks schon. SpaB8 macht es aber
mindestens genausoviel.

Gleich 20 der uiiberdimensionalen Bug-
gies parken in der groBBen Fahrzeug-Ga-
rage und warten auf ein Schlammbad.
Neben Big-, Bear- und Wild-Foot-Trucks
steht dort auch ein Polizei-Van. Wer es
ganz exzentrisch mag, sollte die Hollen-
maschinen des Wrestlers Hitman, die
Leichenkutsche des Grave Digger oder
das Snake-Bite-Mobil mit den Fangzéah-
nen vor der Kiihlerhaube anwahlen. Die
Fahrzeugphysik aller Trucks ist vom
Feinsten.

Bevor lhr beim Exihibition-Turnier gegen
drei Computergegner antretet, muBt Ihr
Strecke, Tageszeit und Wetterbedingungen
festlegen. Beim Circuit Mode sind diese Vor-
gaben bereits festgelegt. Hier miiBt Ihr Euch
den ersten Platz im Rennen sichern, um zum
nachsten Kurs vorzudringen und danach zu-
satzliche Landschaften freispielen zu kon-
nen. Besonders lustig wird es bei den ver-
schiedenen Battle-Varianten, wo lhr zum
Beispiel beim FuBball oder Eishockey zeigen
muBt, was lhr draufhabt. Beim Verdran-
gungswettbewerb geht es darum, sich mog-

~— Auch abseits d
> Rennstrecker

(a;

r

o/

_Mit dem Hovercraft-Extra ist es ein Leichtes, mit dem schweren Truck ganz
elegant und scheinbar schwerelos iiber den FluB zu schweben.

N
- . ’ i
- - B _“_ s o
e
.-“j i = A - /

Monster Truck Madness wartet auch mit eini-

gen ganz speziellen Spielmodi auf. Beim Truck-

FuBball sind sogar richtige
Spielziige moglich.

Die Fahrt iiber die holprigen Pisten konnt lhr
auch aus der Cockpit-Perspektive verfolgen.
Dank der realistischen Fahrzeugphysik spiirt
1hr jede Bodenwelle.

s _.‘“

i)

F ‘Mw -
lichst lange auf einer € — C O\ _Bha
erhohten Plattform zu
behaupten. Dank der prazi-
sen Steuerung sind
auch diese abge-
fahrenen Spiel-
varianten L8
problemlos zu @
bewaltigen. &

29 .

Nt,

-f

Bei den Fahr-

ten durch die

zehn verschiede-

nen Landschaften seid lhr nicht an eine
feste Streckenvorgabe gebunden. lhr
konnt jederzeit auf eigene Faust die Ge-
gend erkunden und nach Abkiirzungen
suchen. Unterwegs gibt es verschiedene
Extras, mit denen lhr Eure Konkurrenten
argern konnt. Zum Beispiel konnt lhr sie
mit einer Mini-Granate schrumpfen las-
sen. lhr kénnt aber auch unverwundbar
werden oder dank eines Diisenantriebs
locker davonziehen.

 Hersteller: . .0, 0ol Take 2 Interactive
. Veroffentlichung: . .. 20. August ‘99
Pralss v ey ... ca. DM 109,-
Spieleranzahl: 14
R .. Rennspiel

Aufwendige Effekte, gelun-
gene Steuerung, super {
Fahrzeugphysik, detailliert
dargestellte Trucks

Computergegner konnen

' Extras nicht aufnehmen, die
Mehrspieler-Rennen kénn-
ten schneller sein

Bei der Grafik haben sich die Entwickler
machtig ins Zeug gelegt. Sie ist nahezu feh-
lerfrei und glanzt durch tolle Licht- und Wet-
tereffekte. Auch die Trucks sind sehr detail-
liert dargestellt. Eine stufenlos zoombare
Kamera gibt den nétigen Uberblick.

Patrizia Stajer

1 Alters-
| freigabe:
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Add-0n fur ANNO 1602

ANNOD 1602 © 1998 hy SUNFLOWERS Interactive Entertainment Software GmbH

MIT RIESEN-

. Alle Produktionsketten Jg
e aufein mfh(lf

Im Namen des Konigs!

> Die Herrscher der alten Welt schicken ihre
mutigsten Seeleute aus, um durch Besiedilung
von Inseln Macht, EinfluB und Geld zu gewinnen.

> Poster mit Produktionsketten im DIN A2-
Format! > 40 Szenarien > 2 Einfiihrungskam-
pagnen bereiten auf die komplexen Missionen
X|MUM vor > Vollig neuartige Auftridge, so werden Sie
=LJIN P nnno 1602 : z. B. in einem Szenario einen ,,fliegenden

7 ; Héandler* spielen > Unvorhergesehene Ereig-
nisse, die Ihre Reaktionsféhigkeit fordern >
6 neue Kampagnen mit durchgehenden Stories,
die das jeweilige Missionsziel umschreiben
>> Ab Juli im Fachhandel erhiiltlich!

Aud-On filr ANNO 1602

: H i mit freundlicher
Unverbindliche Preisempfehlung [ e o o

e {0 A 2,
gml;&owsnsh In Zusammenarbeit mit PC Games, Deutschlands  LRALASICEYS M E S
watertsinment
, meistgekauftem PC-Spiele-Magazin

<
>

09 O 5750520

distributed by




PENNSPIEIE
WORLD DRIVEE GCHAM

Der Midway-Racer (
stgsches Fahrverhalt

robleme hat man mit World Driver

Championship nur am Anfang.

Wenn man sich aber erst einmal

Rennern an den Start gehen i 5 . ‘ an die Steuerung und das Fahrverhalten der
wollt, miiBt Ihr Euch in der Rang- {48 N T : ’ : 7

liste des Meisterschaftsmodus G g / 5 schnellen Flitzer gewdhnt hat, merkt man

weit nach vorne arbeiten. \ & ; = F schnell, daB3 der neue Midway-Titel ein rich-

; tig heiBes Spiel ist. Damit lhr Euch in Ruhe

HAYAI N70 LANCER mit den Wagen vertraut machen kénnt,

SCORCHER GT v steht ein Trainingsmodus zur Verflgung.

: e : Bei den ersten schnellen Runden brechen

die Renner in den Kurven noch leicht aus

und schlittern Gber die Strecke. Doch nach

einigen Ubungsfahrten auf den zwei Kursen

hat man die Steuerung im Griff. Jetzt kann

es richtig losgehen. Im Time-Attack-Modus

macht Ihr Jagd auf die Bestzeit und ver-

sucht, das Ghost-Car hinter Euch zu lassen.

Driver Championship haben INTERCEPTOR
mehr als 600 PS unter der Mo- : -

Die starksten Wagen von World  ELAN SCORBPION EALCON ! :
torhaube. Wenn Ihr mit diesen I

TOTAL RECORD
: 000:00.00
. TOTAL TIME ) BEST LAP
. DOB:18.76! . 00D:00.00
LAP TIME i
002:18:76

TEST

Die Streckenumgebung ist mit netten Details °
gespickt. In Ziirich wehen zum Beispiel die =
schweizerischen Fahnen neben der StraBe.

s " 7 — - ~N 5 MIGLUEL CAVALARA
_:..lnn.‘*:tr':nm ) l;"‘ 4ln i u;::::(ﬂl:ln } TOTALSPORY

§ BERT LAF f i
TEIM. Yiue 4 P Bt | AM VERY GLAD THAT YOU HAVE
LA TiNE ; [LHOSEN TO ACLEPT OUR OFFER
BONAN.FR IF YOU HAVE ANY QUESTIONS
PFLEASE COME AND SEE ME, MY
OO00OR IS ALWAYS OPEN

)

werden. Bei Sc_li_n,ee und Eis mﬁBt!hr he_w’ _
daB thr Euren Wagen beherrscht.

ey TOKYO HIGHWAY CHALLENGE E

inec Bel Tokyo Hfghwafv Challenge ist  ler-Duell per Splitscreen und der Quest-  Ihr nicht an erster Stelle, schwindet Eu-

Z% Jeiniges anders, als man es von  Modus. Letzterer ist das Kernstlick des  re Energie, und das Ende des Rennens

= Rennspielen gewohnt ist. Statt Spiels. Dabei begegnen Euch Wagen, droht. Eine Chance, Eure Power wieder
auf Rundkursen rast |hr in standiger die lhr per Lichthupe zum Duell her-  aufzufillen gibt es leider nicht.
Dunkelheit durch die StraBen der japa-  ausfordern kénnt. Seid lhr der Schnel-
nischen GroBstadt. Auf Gegenverkehr lere, fillt sich Euer Konto. Auf Dauer Hersteller: .................. Genki
und Abzweigungen solltet |hr also im-  verliert das aber séinen Reiz. Beim : Rennspiel

HEPLAY mer gefaBt sein. Zur Wahl stehen die = Zweispielermodus solltet lhr Eure is: ca. DM 140,- |

Spielvarianten Quick Race, Zwei-Spie- Energieleiste im Auge behalten. Liegt  Verdffentlichung: . Erhaltlich (Import) }
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berzeugt durch reali-
en und flussige Grafik.

Eigentliches Kernstiick des Spiels ist jedoch  schwindigkeit.
der anspruchsvolle Championship-Modus.
Als Neuling steht Ihr nur auf Platz 30 der
Rangliste und miiBt Euch erst miihevoll
nach vorne arbeiten. Natirlich haben an-
fangs auch nicht allzu viele Rennstille In-
teresse an Eurer Verpflichtung. Gerade mal
zwei Angebote liegen Euch vor. Euer neuer
Arbeitgeber stellt Euch einen Wagen zur
Verfliigung, und ab geht es an den Start.
Jetzt miiBt lhr beweisen, daB Ihr das Zeug
zum Rennfahrer habt.

Leben.

Die wertvollen Punkte, die Euch in der Wertung
nach vorne bringen, sind hart umkampft. Be-
lohnt werdet Ihr fur gute Qualifikationsergeb-
nisse, das Erreichen der Pole Position und fur vor-
dere Plazierungen in den Rennen.

fahren werden.

Im Laufe des Spiels kénnt lhr bei 20 ver-
schiedenen Rennveranstaltungen mit 30
Boliden an den Start gehen. Die Wagen im
Fuhrpark von World Driver Championship
sind keine Original-Fahrzeuge. Die Ahnlich-
keit mit Fahrzeugen der Marke Ford, Por-
sche, Ferrari oder Lamborghini ist trotzdem
nicht zu Gbersehen.

Eingeteilt sind die Boliden in drei Leistungsstu-
fen. Sie unterscheiden sich hinsichtlich des Fahr-
verhaltens, der Beschleunigung und der Endge-

\
Die Strecken sind UGber die
ganze Welt verteilt und ganz unterschiedlich
gestaltet. Im Schwarzwald kénnt Ihr so richtig
Gas geben, im japanischen Kyoto hingegen
o o

solltet Ihr vor Tunnels und etlichen 90-Grad-
Kurven lieber den FuBB etwas vom Gas nehmen.
Waéhrend es in der Zuricher Altstadt eher ruhi-
ger zugeht, tobt im nachtlichen Las Vegas das

Die Umgebung der Strecken ist liebevoll
gestaltet. Jeder der Kurse hat drei alter-
native oder zusatzliche Streckenteile und
kann spéter in umgekehrter Richtung be-

Je besser lhr einen Kurs kennt, desto enger
kénnt lhr die Kurven nehmen und desto spéater
muBt Ihr bremsen. Aber auch wenn lhr alles aus
Eurem Wagen herausholt, sind die Computer-
gegner nicht leicht zu schlagen. Sie sind oft
starker motorisiert und ziehen am Start locker
davon. lhr muBt Euch mihsam wieder an sie
herankampfen. Uberholmanéver solltet Ihr gut
planen, denn die anderen Fahrer geben frei-
willig keinen Millimeter nach. Optisch sind die
Rennen ein GenuB. Die Grafik lauft trotz zahl-
reicher Details in der Umgebung der Kurse flis-
sig und schnell. Und auch die Rennwagen sind
ganz hervorragend gestaltet.

simulationen

Wenn lhr Euch im Spiel weiter vorgearbeitet
habt, werden die Kurse mit neuen Abschnitten
oder alternativen Streckenteilen aufgepeppt.

~ ELAN SWIFT 11 ;
REEDS R12 MANTA SR
RAM VENDM GIR )

_FURIO LS

s

Originalwagen bekommt lhr bei World Driver
Championship nicht zu sehen. Ahnlichkeiten
mit echten Rennern sind natiirlich rein zuféllig.

Patrizia Stajer

Spieleranzahl:
GENre e e s e Rennspiel

| Schnelle Grafik, tolle Effek-
# te, realistisches Fahrverhal-
ten, detailliert gestaitete
Kurse

Steuerung am Anfang ge-
wohnungsbediirftig, Scha-
den sind an den Wagen

nicht sichtbar

P—l
Grafik: 90%

Alters-
freigabe:

Noch

| nicht
. geprift

Sound: 75% -

Die richtige F22 wird sich erstim
{¥% Jahr 2005 in die Lufte erheben,
@ |hr kénnt am Bildschirm Jedoch

schon jetzt durchstarten. Bei einer
groBBen Kampagne und etlichen Quick-
Missions muBt |hr das Standardreper-
toire der hohen Flugkunst beherrschen.
Die Auftrage reichen vom Eskortieren,
und dem Ausschalten von Raketenstel-

F-22 LIGHTNING 3

D

lebnisse. Gut ist auch das Multiplayer-
Angebot. Statt auf Realismus setzt F-22
Lightning 3 eben auf SpielspaB8. Und
das ist ja nicht das Schlechteste.

lungen Gber Luftkampfe bis hin zu
Bombardements. Leider ist dabei das
Vorgehen immer ﬁlemh und auf Dauer
etwas eintonig: lhr flle-;l;< Wegpunkte
ab, zerstort das Ziel und kehrt zur Basis
zurtick. Uber den Verlauf Eurer Piloten-
karriere bekommt lhr so gut wie keine
Informationen. Dafir ist der Einstieg
Ielcht und man hat schnell Erfolgser—

e

Harstellers oo s s Novalogic

FNAMITNXN=—-C .0
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Gamedesigner von Alpha Centauri und i
Civiligation, zum Thema Original-Spiele

Originale sind einfach besser.
Du bekommst ein tolles

Spiel, eih fundiertes und
detailliertes Handbuch und
dariiber hinaus Informationen
und Support vom Hersteller.
Daher mein Rat: 5

GENIALE
ORIGINALE

Geniale Originale = eine _I_n;iisti‘re der ien}_achaz Hlectronic Cames-Magazime in Zﬁw.nnfhbit :

Wer Raubkopien anfertigt, besitzt oder damit handelt, macht sich strafbar und wird strafrechtlich verfolgt.



ie Welt erobern,

einen Mega-Kon- 47
zern leiten, das Welt- %
all erforschen, eine
historische Schlacht
nachstellen - Strate-
giefans brechen in
Begeisterungsstiirme
aus, wenn sie ihr Or-
ganisationstalent und
ihren ausgepragten
Geschaftssinn bewei-
sen konnen. Finger-
spitzengefiihl,
Taktik, Diploma-
tie - in diesen
Welten fihlen
sie sich zu Hause.

1. Command & Conquer 2
E “) 2. Command & Conquer
3. Die Siedler 3
SETEN 4. SimCity 3000
5. Age Of Empires
6. StarCraft
Age of Empires 2: 7 Commapdos
The Age of Kings Seite 60 s i e
9 B de e . a. SimCity 2000
Bign2 e s el Seite 63 . P 1o worms
- Hier konnt lhr sehen, welche Spiele im Bereich Strategie/Simu-
Braveheart .........  ........ Seite 64 lation die Gfan'ljes-and-More—ngser zur Zeit am Iiehsteg spielen.
- Notiert einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Theme Park World .. ......... Seite 62 Postkarte und schickt das Ganze an Games and More.
~—
Bust-a-Move 3 ;)S Civilization: Call to Power ;)':) Command & Conquer 2

Command & Conquer

. J Command & Conquer j Die Siedler 3

Tetrisphere Jagged Alliance 2 WarCraft 2

Warzone 2100

Virtual Chess Dungeon Keeper 2

Wetrix | Civilization Il

SimCity 3000

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich Strategie/Denkspiele? Hier seht Ihr alle Highlights des Genres auf einen Blick.
Damit Ihr wiBt, welche Spiele Euer strategisches Geschick und Euer taktisches Kbnnen am meisten fordern.



Ab dem dritten Zeitalter gibt es sogar Burgen.
~ In den groBen Verteidigungsanlagen kénnt lhr
auch Spezialeinheiten bauen.

o

Mit Fahnchen konnt thr Sammelpunkte kenn-
zeichnen. Eure Einheiten begeben sich dann
ganz automatisch an diesen Punkt.

Mit einem einfachen Mausklick auf ein ent-
sprechendes Symbol kénnt Ihr die verschiede-
nen Formationen aktivieren. Ebenso leicht las-
sen sich Richtungsanderungen vornehmen
oder die Krieger umgruppieren. Hier seht lhr ei-
ne Auswahl aus den moglichen Formationen:

et

DIE GESTAFFELTE
FORMATION

In der Staffel-Anordnung werden Einheiten

' § versetzt und mit immer gréBerem Abstand zu-
einander aufgestellt.

>> Electronic Arts hat ein Add-On zum Strategiespiel Alpha (Centauri

soll noch in diesem Jahr erscheinen-

von der offiziellen FIA-Lizenz profitieren-

OF EMPIRES

Eine groBe Rolle in Age of Kings spielt der Han-
del. Auf dem ortlichen Marktplatz werden Roh-
stoffe angeboten und eingekauft.

Hier seht Ihr den neuen Entwicklungsbaum, der
sich diesmal noch weiter verzweigt und im
Spiel jederzeit abrufbar ist.

DIE LINIENFORMATION

Diese Formation ist breiter als tief. In ihr wer-
den die Einheiten entsprechend ihrer jeweili-
gen Fahigkeiten angeordnet.

DIE
BOX-
FORMA-
TION
Besonders
schiitzens-
werte Einhei-
ten werden
im Innern dieser Formation sehr gut vor Angrif-
ten der Gegner abgeschirmt.

ans von Age of Empires kénnen sich

freuen. Denn im Nachfolgespiel Age

of Empires 2: The Age of Kings wur-
den einige Verbesserungsvorschlage von
Spielern umgesetzt. Age of Kings ist also
nicht nur eine ins Mittelalter verlegte Neu-
auflage des ersten Teils. Besonders Einsteiger
werden sich Uber die neu eingefligte Lern-
kampagne freuen, die sich um den Schotten
William Wallace (,Braveheart”) dreht. Hier
lernt man alles, was erfahrenen Spielern
schon aus Age of Empires 1 bekannt ist. Wer
nur die Neuerungen von Teil 2 kennenlernen
will, steigt einfach in ein spateres Szenario
ein. Er kénnte dann allerdings etwas verpas-
sen. Denn die Entwickler haben bewuf3t dar-
auf geachtet, daB auch der Trainingsab-
schnitt wie eine ,richtige” Kampagne mit
allen dazugehérigen Elementen angelegt ist.

Viel Zeit wurde auch in die Verbesserung
der Kiinstlichen Intelligenz investiert.
Das Verhalten der Computergegner soll
nun mehr dem menschlicher Spieler
dhneln. Die kiinstlichen Gegner beob-
achten das Vorgehen des Menschen und
lernen dadurch, ihre eigene Strategie zu
verbessern. Sie bauen Mauern oder Tore
im richtigen Augenblick, verlangen Tri-
but oder wollen sich sogar mit Euch ver-
biinden. Diese Verbesserungen wirken
sich auch auf das Angriffsverhalten der
Einheiten aus, das nun wesentlich varia-
bler ausfallt.

Natdrlich kénnt Ihr aber auch weiterhin
selbst festlegen, welche Gegner angegriffen
werden und wie hoch der Aggressivitatsgrad
der Truppen ist. Auf der untersten Schwie-
rigkeitsstufe habt Ihr in Zukunft sogar die
Moglichkeit, die Gegner so zu konfigurieren,
daB sie erst angreifen, nachdem Ihr Eure Zi-
vilisation ungestért aufgebaut habt.

Insgesamt wird es vier Kampagnen fiir
Einzelspieler geben, die diesmal durch
eine gemeinsame Hintergrundgeschich-
te verbunden sind. Um den Spieler enger
an das Spiel zu binden, steuert er dies-
mal keine anonymen Figuren, sondern

(P8 von S

>> Nicht nur das Rennspiel 6Grand Prix 3a

Erscheinungstermin fur den Nachfol
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bastelten Spieler auf |

der ganzen Welt mit
Theme Park an ihrem ganz persénlichen |
Vergntgungspark. Jetzt geht die spaBige |
Wirtschaftssimulation in die zweite Runde
und das obwohl Peter Molyneux, der
Schopfer des  Freizeitpark-Spektakels,
nicht mehr mit von der Partie ist. Das Kon-
zept des Spiels ist trotzdem unverandert

. geblieben.

" lhr seid der Chef eines Vergniigungs-
parks und miiBt mit allen Mitteln ver-

. suchen, Eure zahlreichen Konkurren-

. ten zu iibertreffen. Doch diese Auf-
gabe ist schwerer, als lhr denkt. Mit
ein paar ImbiBbuden und Fahrge-
schiften ist es jedenfalls nicht getan.
Wer mit seinem Angebot daneben- |

| liegt, wird von den Besuchern eiskalt |

~ links liegengelassen. Und die Konkur-
renz wird sich hamisch (iber Eure Fehl-
griffe freuen.

Harte Arbeit ist also angesagt: Ihr maBt
neues Personal einstellen, immer abgefah-
renere Attraktionen aufstellen, Preise fest-
legen und Statistiken auswerten. Das alles

: war auch in Theme Park schon so. Erwei-

' : ;-3\ ' — tert wurden jedoch die taktischen Még-
Fiir Kurzweile sorgen die vier verschiedenen T L L R T MSIELE  lichkeiten. Es stehen diesmal gleich vier un-
Themen fiir die Vergniigungsparks. Mal sehen, P DT T T R TP BRI T W EL R R terschiedliche Themen mit den passenden |

_was am besten beim Publikum ankommt.  um die Fahrgeschafte wieder fit zu machen. | Fahrgeschaften zu Auswahl: Lost King- |
s RN T, e NG : o ; : A dom, Space, Halloween und Fantasy. Damit

Ihr immer wiBt, ob lhr auf der Erfolgsspur =

" seid oder doch wieder alles in den Sand ge- |

| setzt habt, steht Euch ein Berater zur Sei

te, der Eure Aktionen kommentiert.

| Im Erfolgsfall bekommt lhr neu einge
fiihrte goldene Eintrittskarten, fiir die |
ihr entweder Goodies oder Zutritt zu |

. einem weiteren Freizeitparkgeldnde |
erhaltet. Je mehr Fldchen lhr Euch un
ter den Nagel reiBen koénnt, desto |
nidher kommt lhr dem Endziel. Wer die
Herrschaft tiber die drei Inselreiche er
obert hat, ist der groBBe Sieger von The
me Park World.

Am offensichtlichsten ist die Veranderung
im Grafikbereich. Alle Objekte werden
diesmal dreidimensional per Polygon-Ver
fahren dargestellt. Dank der variablen Ka
merafiihrung verliert man auch im gréB-
ten Gewusel nie die Ubersicht, und auch
jedes noch so kleine Detail ist gut zu er-

Patrizia Stajer

>> In der Umsetzung des &uferst beliebten Brettspielklassikers Risiko stehen Euc
zur Verfigung. InRisika 2 (PC) stehen mehrwTernitorien zur Auswahlas alle Spiede

fang an um die Landerverteilung feilschen. Dafl die Grafik von Hasbro grindlich u



]
o lﬂﬂ”ﬁl'f

“Statt um
Patienten
kampft lhr
beim Nachfo

T s = nL n jetzt
Ob Ihr mit diesem schmlengen Koch einen guten Griff getan I.lm Ur ‘ Ube r. .

habt? Wenn Eure Gaste wiiBten, wie es in der Kiiche aussieht...

ie Krankenhaussi-
mulation Biing!
war ziemlich abge-
fahren. Jetzt kommt Teil 2 und
der steht seinem Vorganger in
nichts nach. Tiefgreifendste Anderung: lhr
seid nicht mehr Chef des stadtischen Kran- |
kenhauses, sondern Manager in einem
Freizeitclub.

.
:

Die Aufgabe ist damit klar. lhr miiBt
moglichst viele Gaste in Euer Urlaub-
. sparadies locken. Bevor lhr Euch dieser
. Herausforderung stellen kénnt, muBt
lhr jedoch erst einmal zu Geld kom- |
men. Auch wenn lhr eigentlich nach
GroBerem strebt, am Anfang versucht
lhr mit kleineren Unternehmen wie lm-
biBbuden oder Nachtclubs Euren
Reichtum zu mehren. ;

" Wenn es keine Konkurrenz gabe, ware das
ja eigentlich kein Problem. Doch leider gibt
. es 17 gar nicht freundliche Computergeg-
" ner, die alles daran setzen, die Urlauber in
| ihre eigenen Hotels zu locken und Euch auf
die VerliererstraBe zu bringen. In den Szen-
|| arien von Biing! 2 tummeln sich sage und
schreibe 2.000 Personen mit jeweils ganz
eigenem Charakter. Alle Figuren kénnen
interagieren, das hei3t miteinander reden,
| streiten, sich priigeln oder ineinander ver-
lieben und einiges mehr. Ubrigens lduft das
Spiel komplett in Echtzeit ab, und auch Ta-
" geszeiten und Wetterbedingungen haben
EinfluB auf das Spielgeschehen.
Patrizia Stajer

Douglas Donkey
- Psychopath L=
Aufenthaltsort: Nachtclub Nr 1 m
vom Lollibay Inn
Shren

. Nippt gerade an seinem Bier und schmatzt zu-
~ Irieden

e et b L g i e ot L

«é’" ;Egal o‘b man su:h entschlieht, 2
“als Handler ein Kleines Wirtschafts-
nﬁyjzubauen als i’lratde@«

X
4
.

I

5 35 E BeiBt sofort in jeden Autoreifen und ist am Ver-
Seend’  hUNgern

Seine Gaste kann man sich nicht aussuchen. Und am An-
fang seid Ihr froh, wenn Ihr iiberhaupt ausgebucht seid. |

neben den bereits bekannten Regeln optional auch einige heue

kénnen auf Wunsch ihre Zigesgleichzeitig machen oder von An-

rarbeitet wirda. versteht sich eigentlich fast von selbst. <<
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1, Peterhead Wache

| Anfanger.
H 2 18 Soldaten.
| H o Bauern.

Donald Dunn.

ilm Teider nur wenige zu bleten Mrt am be- |

/ s‘;:hensequenzen

n das Spiel zum Braveheart-Film mit Mel

Gibson in der Hauptrolle wurden grof3e

Erwartungen gesetzt. Die Ankindigun-
gen klangen vielversprechend. So sollte die
atemberaubende Atmosphare des Films auf
den Bildschirm Gibertragen und Bilder, Dialo-
ge und Videosequenzen aus dem Leinwan-
depos ins Spiel integriert werden.

Doch das Ergebnis ist enttduschend. Wie
so viele andere Spiel-Umsetzungen von
Kinofilmen bietet auch Braveheart nur
Durchschnittsware. Lediglich finf Mi-
nuten Audio- und Videosequenzen aus
dem Film wurden eingearbeitet. Und
auch die wenigen gezeichneten Zwi-
schensequenzen machen das nicht wett.
Sogar auf die angekiindigte Original-
musik miiBt lhr verzichten.

Ubernommen wurden lediglich die Haupt-
figuren und die Hintergrundgeschichte: Im

In Braveheart geht esum Strategle. ertschaft und Dlplumatle Wer Schott-

land retten will, muB in allen drei Bereichen besser als die anderen sein.

o

f’n’ -

‘\ﬁ‘ s‘ "

| Y™

Schottland des spaten 13. Jahrhunderts kamp-
fen verschiedene Clans um die Vorherrschaft.
Das Land versinkt im Elend. Zudem will der eng-
lische Kénig Edward 1. Schottland annektieren,
um den schottischen Thron zu besteigen. Das
Ziel des Spiels ist klar: Thr mUBt die englischen
Truppen aus Schottland vertreiben. Dazu
schlipft lhr in die Rolle eines von 16 Clanftih-
rern. Jeder dieser Clans hat ein eigenes Territo-
rium, eine eigene Bevolkerung und verschiede-
ne Ressourcen. Okonomie, Infrastruktur und
militarisches Vorgehen der Gruppierungen un-
terscheiden sich ebenfalls.

lhr kiimmert Euch um die Produktion von
Giitern, nehmt diplomatische Beziehun-
gen zu den anderen Clans auf und zieht ge-
gebenenfalls in den Krieg. GroBes Manko
an diesem rundenbasierten Wirtschafts-
und Aufbauteil von Braveheart sind die
komplexen und vor allem schwer zu be-
dienenden Meniis.

Natiirlich ist es gut, sich mit anderen Clans zu
verbiinden. Hier wiirdet lhr damit Eure Chan-
cen erhohen, die englische Burg zu erobern.

Zwar ist es moglich, diese Aufgabe automa-
tisieren zu lassen, dann bleibt allerdings
nicht mehr viel vom Spiel tbrig. Das Zusam-
menstellen der Armeen und die Kriegs-
fuhrung sind auf Dauer nicht sonderlich
spannend. Die Kdmpfe finden in dreidimen-
sionalem Terrain statt, dass die komplette
Geographie des Vereinigten Koénigreiches
nachbildet. Die Kampfeinheiten sind aus Po-
lygonen zusammengesetzt, ihre Bewegun-
gen wirken jedoch nicht besonders flussig.
Wirklich gelungen sind dagegen die Kamera-
perspektiven und Blickwinkel. Es ist sogar
moglich, das Geschehen auf dem Schlacht-
feld aus der Sicht jedes beliebigen Soldaten
zu betrachten. Aber auch dieser Spal3 bleibt
nicht ungetrtbt. Aufgrund der ungenauen
Steuerung dauert es oft lange, bis man die
richtige Einstellung gefunden hat. Lange La-
dezeiten und spurlos verschwundene Icons
sorgen zusatzlich fur Unmut.

Patrizia Stajer
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nen in Deutschland sehr beliebt. Ab 23.
September wird der Dreamcast fur knapp
500 Mark auch bei uns erhaltlich sein. In Ja-
pan ist die Sega-Konsole mit dem kostenlo-
sen Internet-Zugang schon jetzt ein Verkaufs-
schlager und hat PlayStation und Nintendo
zwischenzeitlich Gberfligelt. Wenn der deut-
sche Erscheinungstermin naherrickt, werden
wir uns mit Sicherheit ausfihrlicher mit Spie-
len fir den Dreamcast beschaftigen. Aber
auch in den vergangenen Ausgaben von Ga-
mes and More hatten wir schon Berichte zu
Dreamcast-Spielen. Diesmal findet Ihr einen
ausfihrlichen Test zu dem Wrestlingspiel Gi-
ant Gram und Quickchecks zu Expendable so-

Dreamcast
Daich ein groBer Fan von Dreamcast bin und mir
auch einen zulegen werde, wollte ich Euch fra-
gen, ob Ihr nicht mal Previews iiber Dreamcast-
spiele bringen konnt.

Martin Letzel

Kénntet lhr nicht ein biBchen mehr Dreamcast-
Neuigkeiten vorstellen? Ansonsten finde ich eu-
re Zeitschrift spitze. Sie hat aber zu
viele iiberfliissige Bilder.

Nic Bugus

Hallo Martin! Hallo Nic!

Wir bekommen immer 6fter Zu-
schriften zum Thema Dreamcast.
Die neue Konsole ist bei Euch an-
scheinend schon vor ihrem Erschei-

RAUS MIT DER SPRACHE!

wie Tokyo Highway Challenge.

Jetzt aber noch ein paar Worte zur Kritik
von Nic, daB wir zu viele Gberflussige Bilder
in unserer Zeitschrift hatten. Mit den Bildern

wollen wir Euch einen Eindruck von den vor-
gestellten Spielen vermitteln. Wir sind der
Meinung, daB man sich mit Hilfe von Screen-
shots oftmals eine bessere Vorstellung von
den verschiedenen Titeln machen kann, als
wenn die Spiele nur mit Worten beschrieben
werden. Zudem spielt die grafische Umset-
zung der Spiele auch eine groB3e Rolle bei un-
serer Bewertung. Die Bilder sollen also auch
belegen, wieso ein Spiel eine bestimmte Gra-
fik-Wertung bekommen hat.

Diese witzige Idee zu
Ape Escape hatte

Andreas Richter. Dies-
=1 mal fangt der Affe
'Yy den kleinen Spike.

s



Weniger
Tips und Tricks

Euer Heft ist super, aber ich hitte einen Vor-
schlag. Man konnte ja die Tips und Tricks
weglassen und dafiir mehr Tests aufnehmen.
Bei jedem der Tests sollten dann aber ein
paar Passworter oder Cheats dabei sein.

Philip Fichtner

Hallo Philip!
Leider kénnen wir Deinen Vorschlag nicht
in der Games and More verwirklichen.
Wenn wir die Tips und Tricks jeweils am
Ende der Tests bringen wirden, kénn-
ten wir nur noch Cheats zu den Spie-
len ins Heft nehmen, die wir gerade
-y getestet haben. Was ist dann
g~ aber mit den alteren Spie-
" len? Viele Leser fragen vor allem
immer wieder nach Tips und
Tricks zu Spielen, die zwar nicht
mehr brandneu, aber immer
noch gut sind. Und die wollen
wir auf jeden Fall berticksichti-
gen. AuBerdem lassen sich die Tips
auch viel besser wiederfinden,
wenn sie kompakt an einer Stelle
des Heftes angeordnet sind.
Bei einer Kombination mit
den Testberichten waren
die Tricks Gber das
ganze Heft verstreut
und nur noch sehr
schwer zu finden.

Metal Gear Solid,
schon bunt von To-
bias Mevissen

Ich finde Eure Zeitschrift super. Ich habe Ga-
mes and More mit vielen anderen Games-
heften verglichen, aber keine hat mir so gut
gefallen wie Eures. Ich habe noch einen
Wunsch: Bitte verdoffentlicht mein selbstge-
maltes Bild. Ich wiirde mich sehr freuen.

Sascha Walser

Hallo Sascha!

Dein netter Mario ist allemal eine Verof-
fentlichung wert. Auf der nachsten Seite
findest Du auch noch das Gegenstick zu
Deinem Bild: eine Zeichnung von Marios
bésem Zwillingsbruder Wario.

lesepbriefe

2
a

Solid

Spieletester

Iich finde Eure Zeitung echt
super! Ich habe noch einige
Fragen an Euch: Kann ich auch
mal fiir Euch PlayStationspiele
testen? Was heiBt DC?

Lisa Meyer

Hallo Lisa!
Danke flir Deinen netten Brief. Viele
unserer Leser wirden gerne fir uns
Spiele testen.
_, Viellicht
“! fuhren wir ir-
gendwann ein-
mal eine Rubrik ein
far Lesertests. Wir
werden also auf jeden
Fall (lber Deinen Vor-
schlag nachdenken.
DC ist die Abklrzung
fur Dreamcast. So heiBt die neue
Spielkonsole von Sega, die im Sep-
tember auch in Deutschland er-
scheinen wird. In Japan feiert die neue
Konsole bereits groBe Erfolge. In der Games
and More hatten wir auch schon ofter Test-
berichte zu Dreamcast-Spielen. Am Anfang
der Leserbriefseite findest Du noch mehr
Infromationen Gber den Dreamcast.

SOUTH PARK

ich habe gehort, daB South Park auch fiir die
PlayStation rauskommen soll. Ist da was dran?
Wenn ja, wann wird es wahrscheinlich rauskom-
men? Bringt doch bitte mal ein South Park-Poster
in Eurer Zeitung!

Moritz Albrecht
Hallo Moritz!
Bereits im Mai hat Hersteller Acclaim bekannt-
gegeben, dal3 South Park aufgrund des groBBen
Erfolges auch fir die PlayStation herauskom-
men wird. Erscheinungstermin ist August '99.
Wenn wir das Spiel dann noch einmal testen,
ist vielleicht auch Gelegenheit fur ein Poster.




Cheats und Codes

Ich finde Eure Zeitschrift echt gut. Besonders
gut finde ich Eure Tips+Tricks. Die haben mir
schon bei manchen Spielen weitergeholfen. Vor
einem Monat habe ich ein Spiel gekauft, das
heit A Bug’s Life und ist fiir den PC. Das Spiel
ist echt gut, aber beim Level Nr. 5 komme ich
nicht weiter. Kénnt lhr vielleicht in der niachsten
Ausgabe ein paar Tips+Tricks fiir dieses Spiel
veroffentlichen?

Alexander Dieser

Koénntet lhr vielleicht ein paar Codes fiir Bat-
man und Robin in der nachsten Ausgabe verdf-
fentlichen? Ich wiirde mich sehr freuen.

Tilman Schéfers

Briefe, in denen nach Codes zu ganz bestimm-
ten Spielen gefragt wird, bekommen wir sehr
oft. Viele Leser bitten uns auch, Ihnen Tips zu-
zuschicken. Leider konnen wir Euch aber kei-
ne Codes nach Hause zusenden. Winsche zu
bestimmten Spielen versuchen wir auf unse-
ren TipsundTricks-Seiten zu bertcksichtigen.
Aber auch das klappt nicht immer. Wenn lhr
etwas Geduld habt, findet Ihr aber vielleicht
in spateren Ausgaben Cheats zu Euren Lieb-
lingsspielen. Durch unsere neuen Rubriken
.PlayStation-Cheats&Codes von A bis Z” und
.N64-Klassiker”, haben wir jetzt noch
mehr Méglichkeiten, mdglichst viele
Spiele zu berlcksichtigen. Eigentlich
sollte also immer flr jeden et-

was dabei sein.

Fehler
Eure Zeit-
schrift ist
zwar super,
aber in der
Ausgabe
14/99 haben wir

ein paar Fehler ent-
deckt. Auf einem Bild war
Wario gemalt, und bei dem
Belegtext stand Mario. Und
bei den Cheatcodes fiir Silver wa-
ren Bilder von Jagged Alliance 2
hinzugefiigt. Solche Fehler sollte
man sich nicht leisten, weil sich
sonst die Leser drgern.

Philipp Severin

Hallo Philipp!

Danke, daB Du uns auf diese Fehler
in der Ausgabe 14/99 aufmerksam
gemacht hast. Wir wollen uns dafur
naturlich entschuldigen. Leider ha-
ben wir diese Fehler in der Redak-
tion nicht rechtzeitig bemerkt. In
Zukunft werden wir deshalb noch
genauer kontrollieren, ob auch alles im Heft
richtig ist. Trotzdem kann es ab und zu einmal
passieren, daB sich der Fehlerteufel unbe-
merkt einschleicht. Wir werden uns besondere
Muhe geben, dafB das nicht mehr vorkommt.

Tips zu Klassikern
Euer Heft gefallt mir wirklich gut. Ich hab mal
gelesen, daB Ihr auch zu dlteren Spielen Tips und

Ein echter Soul Reaver-Fan ist
Manuel Holzschuh. Er hat uns diese
Bild zugeschickt.

Losungen bringen
wollt. Das fande ich
eine gute Idee. Es gibt
bestimmt viele Leser,
die auch hin und wie-
der die Klassiker
spielen. Ansonsten
macht weiter so.

Marion Ziemke

Hallo Marion! \ /

Inzwischen ha-
ben wir unser Vorhaben in die Tat
umgesetzt. Seid der letzten Ausgabe
gibt es im TipsundTricks-Teil Cheats
zu alteren Nintendo 64- und PlaySta-
tion-Spielen. Es gab namlich wirklich
viele Leser, die immer wieder nach
einer solchen Rubrik gefragt haben.
Wir hoffen, daB wir dir mit dieser
Neuerung weiterhelfen konnten.
Vielleicht schreibst Du uns mal wie
Du die neuen Seiten findest.

Akte X

Zuerst einmal ein ganz dickes Lob an Euch, Ihr
seid spitze! Ich finde die Zeitschrift wirklich
toll, aber bitte bringt mal einen Akte X-Test.
Aber sonst ist iiberhaupt alles o.k. Macht wei-
ter so!

André Maier

Gleich

|
Iich bin ein groBer Fan von Metal Gear Solid.
Ich habe das Spiel zwar nicht selbst, aber es
ist trotzdem mein absolutes Lieblingsspiel.

Marc Kirchhamm

Hallo Marc!
Danke fur Dein Bild von Solid Snake. Du
hast ihn wirklich sehr gut getroffen!

Hallo André!
Danke fur das tolle Lob! Wir haben uns in der
Redaktion sehr tiber Deinen netten Brief ge-
freut. Umso besser, daBB wir Dir auch einen
kleinen Gefallen tun kénnen. Zwar konnen
wir noch nicht mit dem Test zu Akte X dienen,
weil es noch keine Testversion gibt. Du wirst
Dich also noch etwas gedulden mussen. Daftr
gibt es in dieser Ausgabe ein Poster zu der be-
liebten Fernsehserie. Wir hoffen, daB Dir das
die Wartezeit bis zum Test verkurzt. Sobald
wir eine entsprechende
Version des Spiels ha-
ben, wirst Du dann
auch den Testbericht
zu The X-Files in der
Games and More fin-
den.

eine ganze
Sammlung mit Bildern
von seinen Lieblings-
Computer-Helden hat
uns Mikel Kraus (10
Jahre) geschickt. Wir
haben die zwei schon-
sten Bilder ausge-
wahit.
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 VERSTECKTE CHARAKTERE:

Jedesmal, wenn lhr den Story-Modus mit einem Cha- _
rakter Uberwunden habt, bekommt lhr einen versteckten &
Rennfahrer. Wahlt Squall und drtickt die angefiihrte Taste,
um Zugriff zu erhalten.

Story Modus absolviert Charakter
. Mal L1 Cid

. Mal L2 Mumba
. Mal R1 Cloud

. Mal R2 Cactuar

. Mal Aya

. Mal .hormales” Chocobo

. Mal Highwind

Running Man

EXTREMER MIRROR-VIODE:

Geht zum Optionsbildschirm, markiert die Optlon
«Mirror” und haltet die C-Kndpfe gedrickt. Drucktu\
dann nach rechts oder links, um den Extreme-Mirror-
Mode zu bekommen.

UNSICHTBARES AUTO:

Drickt bei der Autoauswahl nach oben, unten, Z, links, rechts, Z,
rechts, links, Z, unten, oben und Z. Als Belohnung folgt ein kleines Vi-
deo, bei dem lhr nur die vier Reifen des Autos durch die Gegend fah-
ren seht.

BALDUR’'S GATE

In Baldur’s Gate findet |hr vor dem , Freundlichem Arm” (§

im Gebusch einen Zauberring, der alle Sprtiche des ersten Levels ver-
doppelt. Wenn |hr keinen Zauberkundigen in Eurer Gruppe habt,
lohnt es sich, den Ring zu verkaufen. Er ist immerhin 9.000 Gold-
stlcke wert.

Um herauszufinden, welche Gegner und Personen in einer Karte
auf Euch warten, miBt lhr mit einem Kleriker oder Druiden den
Spruch ,Unsichtbarkeit bannen” aussprechen. Im Dialogfenster am
unteren Bildrand werden samtliche Kreaturen mit einem , Unsicht-
barkeit bannen” dahinter angezeigt.

MIit einer einfachen Methode kénnt Ihr mit einem Magier jede Falle
entscharfen, ohne selber dabei Schaden zu nehmen. Dazu muBt Ihr
die Zauberspriiche ,Spiegelbild” und , Unsichtbarkeit” aussprechen
und durch die Fallen hindurchlaufen. So werden nur die Spiegelbil-
der weggenommen, der Magier selbst bleibt aber unverletzt. Etwai-
ge Monster werden nicht auf den unsichtbaren Magier aufmerksam.

GALERIE
Beendet den Story-Modus, um zusatzliche Charakterin-
formationen zu erhalten und den Galerie-Modus zu 6ffnen.

ERZAHLER
Wenn Ihr den Einspielermodus gemeistert habt, erscheint ein Erzahler
im Extra-Options-Feld.

GEHEIMSTUFE/ALS BOSS SPIELEN

Beendet den Story-Modus unter Verwendung von drei oder mehr
Kéampfern, um die Geheimstufe zu aktivieren und als Bof3 Eure Geg-
ner herauszufordern.

CONGRATULATIONS-MODUS
Beendet alle Spielmodi mit allen Charakteren. Dann werdet lhr im
Congratulations-Modus mit einem speziellen Abspann belohnt.

NEUE SIEGERPOSEN

Wenn lhr mit einem Charakter mehrere Angreifer aus dem Weg
raumt, erlernt dieser neue Siegerposen. Fur jede Figur gibt es sieben
Extra-Posen, die |hr jeweils dann erhaltet, wenn lhr 40 bis 60 Kontra-
henten besiegt habt.




PlayStation

cheats & codes von a-z

Damit lhr Eure Sammlung wei-
ter aufstocken kénnt, prasentie-
ren wir Euch auf dieser Seite al-
le Tips und Tricks, die wir fiir
PlayStation-Spiele gefunden ha-
ben, nacheinander von A bis Z.

AKUJI THE HEARTLESS

DEBUG-MODUS:

Das Spiel pausieren, die L2-Taste + R2-Taste
gedrickt halten und folgendes eingeben:
Links, oben, oben, A, rechts, [ll, links, A,
oben, unten, rechts, rechts

UNVERWUNDBARKEIT:

Das Spiel pausieren, die L2-Taste + R2-Taste
gedrlckt halten und folgendes eingeben:
Rechts, rechts, links, A, 3, oben, @, links

ALIEN TRILOGY

LEVELANWAHL:

GOLVL (dahinter direkt die Nummer des Le-
vels eingeben, in den gewechselt werden
soll)

Als PaBwort folgendes eingeben und zurlck
zum Startscreen, hier wird ein neuer Men(-
punkt namens , Cheat” sichtbar:
GOTPINKSCIDBOOTSON

Fur alle Waffen, Levels, Munition und Un-
verwundbarkeit:
IGOTPINK8cIDBOOTSON

UNVERWUNDBARKEIT:
FVNKYGIBBON

ALLE WAFFEN:
FISCHINGFORGVNS

ANDRETTI RACING

LUm die Extra-Autos zu erhalten, muBt lhr
ein neues Rennen starten, indem lhr Start
Career auswahlt. Fur Stock Cars gebt lhr

GO BEARS! und fur Formel-1-Autos

GO BRUINS! ein.

Um in den Auto-Editor zu gelangen, miBt
Ihr ein Spiel pausieren und , Race-Statistiks”
auswahlen. Nun noch folgende Tasten ge-
drickt halten:

L1 +L2 +R1+R2 + 3 + @ + Select

LEVELANWAHL:

Folgendes PaBwort eingeben, wobei fur xx
eine Levelnummer von 01 bis 35 eingesetzt
werden muf3:

GOLVLxx

APOCALYPSE
Wahrend des Spiels pausieren und bei ge-
drickter L1-Taste folgende Tasten eingeben:

ALLELEVELSUNDSTARTPUNKTE
A, oben, &, unten
UNVERWUNDBARKEIT:
unten, oben, links,
links, A, oben,
rechts, unten

ALLE WAFFEN:
B @. oben, unten,

X H

ARKANOID RETURNS

LEVELSELECT
Im Titelscreen ,,Continue” markieren und fol-
gendes eingeben:

X+@

ARMVIY VIEN 2D

ALLE WAFFEN:

Ein Spiel pausieren und sehr schnell folgendes
eingeben:

B ® R1,L1,R1+R2

UNVERWUNDBAR:

Ein Spiel pausieren und sehr schnell folgendes
eingeben:

He® L, L +12

ASSAULT RIGS

UNVERWUNDBARKEIT:
links, Feuer, links, Feuer, links, links, Feuer,
rechts, Feuer, rechts, Feuer, Feuer

ALLE WAFFEN UND GEGEN-
STANDE:

Links, rechts, links, links, rechts, links, rechts,
rechts, oben, unten, oben, oben, unten, oben,
unten, unten

LEVELCODES:

Nextgen:
Thisway:
Joyjoy:
Noddy:
Wastelands:
Vertigo:
Gemtower:
Bridge:
Obliterate:
Arena:
PBM:
Ramps:
Oasis:
Halls:
Coaster:
Mine:
Lookup:
Deadline:
Fort:
Stairway:
Parkalot:
Zamcam:
Shootme:
Wild:
Oilrig:
Rightway:
Wastetwo:
Dodge:
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A-TRAIN

MEHR GELD

Im Titelscreen folgendes eingeben, wahrend
L1+ L2 + R1 + R2 gedriickt gehalten wird:
B+ A + Start

Danach erscheint der Mapscreen. Hier L1 +
L2 + R1 + R2 gedrickt halten und @ einge-
ben. Wahrend des Spielens pausieren und

folgendes eingeben, damit der Geldvorrat
augestockt wird: Links, rechts, oben, unten

AUTO DESTRUCT

Um in den Cheat-Modus zu gelangen, das
Spiel pausieren und folgendes eingeben:
oben, unten, links, rechts, unten, rechts, L1,
R1, R1

MNun zurick ins Spiel und um die folgenden
Cheats zu aktivieren, nochmals pausieren
und die jeweiligen Tasten driicken:

BLOOD VIODUS:
L1, unten, R1, links, L1, rechts, R1

UNSTERBLICH:
Links, R1, oben, L1, oben

ENGEL:
Oben, unten, oben, links, rechts

SCHWARMER X5:
Oben, unten, oben, links, rechts, R1, L1, R1,
L1

DOPPELLASER:
R1, L1, R1, L1, oben, unten, oben, links,
rechts

AUTOAUSWAHL:
Links, R1, rechts, R1, links, R1, rechts, R1

NEW YORK TIME TRIAL:
L1, rechts, unten, links, oben, R1

U-BAHN TIME TRIAL:
L1, links, L1, R1, rechts, R1

DEBUG-IVIENU:
oben, rechts, links, unten, @, L1, R1, R1, L1,
@. unten, links, rechts, oben

NACHSTE MISSION:
B @®. R1, L1, @, unten, L1, oben

MISSION WAHLEN:
Oben, unten, @, L1, R1, L1, @, unten, oben

EXTRA-NITROS:
L1, @, unten, L1, oben, |, @, R1

VIEL GELD:
L1, R1, oben, @, unten, [ll, rechts, R1, L1

1-MINUTE-BONUS:
unten, L1, L1, @, @, R1, oben, i, L1

UNVERWUNDBAR:
L1, L1, L1, L1, links, @, @, I, L1

UNENDLICH TREIBSTOFF:
L1, @, links, L1, @, R1, L1, oben, R1, unten




SUPERIVIAN
(D/US)

LEVEL-ANWAHL :

Speichert ein Spiel ab und drickt den Reset-Knopf. Geht danach ins
Lademeni. Wenn die Aufforderung, ein Rumble Pak einzustecken, er-
scheint, miBt Ihr die L- und B-Tasten gedrlickt halten. Driickt nun
noch die A-Taste, damit ein neuer Mentpunkt — die Level-Anwahl -
erscheint.

UNBEGRENZTE SUPERKRAFTE:

Um Roéntgenblick, Laserstrahl, Eisatem etc. in unbegrenzter Menge zu
bekommen, miBt Ihr beim Titelscreen A, B, C-oben und C-unten ge-
drickt halten und dann die Start-Taste dricken.

Folgende Tastenkombinationen muBt lhr im Menu-Bild-
schirm eingeben:

1
] | 1
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. x

YRl ¢

i

e

Credits: A2 ERAARZ A TERAR2, (2SR ARSI R

Unsichtbar: L2, L2, R2, R2, L2, R2, L2, L1, R2, R1, L2, L1, L1
Unzerstorbar: L1, L2, R1, R1, R1, R1, L2, L2, R1, R1, L1, L1, R2
GroBe Reifen: R1, R1, R1, R2, L2, R1, R2, L2, L1, R2, R1, L2, L1
Mini-Autos:  R1, R2, R1, R2, L1, L2, R1, R2, L1, R1, L2, L2, L2

Stelzen: R2GIE2 SRR 212 R R RIS 2R RZ AR

e =

__Gesucht

FIGHTING FOR-
CE 64 (US)

COOLE WAFFEN:

Wenn lhr mit der Bazooka einen Wagen komplett zerstort, kénnt lhr
dessen Motor nehmen und als Waffe einsetzen. Dieser Tip funktio-
niert nur mit Smasher.

Gehtauf der Luftbasis in den Hangar und zerstért das Flugzeug. Nach-
dem lhr es komplett zerstort habt, kénnt Ihr dessen Gewehr einsetzen.

MEHR VIUNITION:

Diriickt beim Charakter-Auswahlscreen C-unten, C-oben, L, C-rechts,
C-unten und R. Wenn lhr es richtig gemacht habt, ertént der Ruf , Al-
right”. Nun bekommt Ihr eine Waffe, die mit mehr Munition ausge-
stattet ist.

WAFFEN IN DER ERSTEN STUFE:

Wenn lhr den Level beginnt, werdet Ihr auf der linken Seite einen Po-
lizeiwagen bemerken. Zerstort ihn, und Ihr bekommt eine zusatzliche
Waffe. Geht danach durch das Tor. Ihr seht einen schwarzen Wagen,
den Ihr ebenfalls zerstéren muiBt, damit eine weitere Waffe erscheint.

" Wie |hr vielleicht schon bemerkt habt, kénnt lhr in Roller-
coaster Tycoon Euren Gasten Namen geben. Das hilft Euch nicht nur
beim Auffinden der Gaste, sondern aktiviert auch noch einige Easte-
reggs. Die folgenden Namen und ihre Auswirkungen sind uns bis jetzt
bekannt:

CHRIS SAWYER
SIMON FOSTER
MELANIE WARN
KATIE BRAYSHAW
JOHN WARDLEY
JOHN MACE *

Besucher fahrt mit jeder Achterbahn im Park
Gast wird zum Maler

Gast wird gltcklich

Winkt allen Gasten zu

Denkt standig ,WOW!"

Zahlt den doppelten Eintrittspreis

X

] -
AL Drink 5tall 1
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' Fiir alle N64-Fans gibt es an die-

ser Stelle Tips und Tricks zu
Spielen fiir die Nintendo-Konso-
le, die zwar nicht mehr brand-
neu, aber immer noch sehr be-
liebt sind.

ALLE MISSIONEN:

Bei dem Bildschirm mit , Press Start” drickt
Ihr A, die R-Taste, Z, oben, oben, C oben, C
unten und C unten. Nun sollte auf dem Bild-
schirm ,, Missions open” zu lesen sein. Dann
konnt [hr im Einzelspielermodus alle Levels
anwahlen.

MANMEK:

Manmek kann sich gegen Gegner, die direkt
von oben angreifen, nicht wehren. Also ein-
fach Uber ihm bleiben und alles auf ihn ab-
schieBen.

EXTRALEBEN:

Wenn man ein Extraleben findet, dann soll-
te man es aufnehmen, den Level abbrechen
und gleich wieder zum Extraleben fliegen.
Dadurch verliert man das Extraleben nicht
und kann sich gleich noch eines holen.

CHARAKTER WAHLEN:

Wahrend des Einzelspielermodus kann man
den Charakter andern und so das passende
Bike fur jeden Level aussuchen. Man ladt zu-
erst das gespeicherte Spiel und driickt B, um
ins Hauptmenl zu kommen. Dort wahlt man
den Gefechts- oder Multiplayermodus an
und bestatigt mit A, bis man zur Fahreraus-
wahl kommt. Nun schaltet man zum ge-
wunschten Fahrer und drickt zur Bestati-
gung wieder A. Der Name des Fahrers wird
vorgelesen, und man muf3 nun gleichzeitig
sofort B drticken, bis man sich im Haupt-
menu befindet. Dann nur noch den Einzel-
spielermodus anwahlen und auf die Frage
~Neues Spiel?” mit ,Nein” antworten.

ABSPEICHERN:

Eigentlich kann man erst nach jedem vierten
Level abspeichern. Mit einem Trick kann
man dies jedoch umgehen: Hat man den
oder die Levels geschaffft, die man abspei-
chern méchte, so wahlt man in der Levelaus-
wahl einen fritheren, bereits erledigten und
moglichst auch leichteren Level an (dieser
Level muB durch vier teilbar sein, also ein
Level, bei dem man speichern kann). Wenn
man nach Erflllung des Einsatzes speichert,
werden auch die neuen Levels als ,erfullt”
gespeichert. Das nachste Mal, wenn man
diesen Spielstand ladt, kann man direkt wei-
terspielen, ohne die Levels noch einmal wie-
derholen zu mussen.

VERSTECKTE LEVELS:

Wenn Ihr den ersten Level in weniger als
2:30 Minuten beendet, erhaltet Ihr Zugang
zu den mittelschweren Levels: Benétigt Ihr
weniger als 1:30 Minuten, dann habt Ihr die
sehr schweren Levels zu absolvieren.

TEAM EXTREME:

Sobald Ihr im Challenge-Mode einen Level
von 100 Prozent erreicht habt, wird auf dem
Start-Menu die Credits-Option auftauchen,
und die Silber- und Gold-Fahrer aus dem
Team Extreme werden in den Nicht-Grand-
Prix-Modi erscheinen.

BONUSSTRECKE:
Beendet die Meisterschaft im Profi-Modus,
und es wird sich eine Bonusstrecke eréffnen.

CREDITS UND GALLERY:

Gewinnt die Meisterschaft im Anfangermo-
dus, um zwei neue Optionen namens ,Cre-
dits” und ,Gallery” auf dem Start-Screen auf-
tauchen zu lassen.

GEGNER ANGREIFEN:

Driickt Ihr zweimal hintereinander Z oder R,
dann wird das Raumschiff einen Angriff nach
links oder rechts ausfuhren und den Gegner
(falls vorhanden) rammen. Gunstig ist dies
vor allem auf offenen Strecken, von denen
man herunterfallen kann, oder in engen Ab-
schnitten, da man sich so nach vorne mogeln
kann.

SPIN-ANGRIFF:

Wenn man R gedriickt halt und dabei zwei-
mal Z drickt (oder umgekehrt), dann be-
ginnt sich das Raumschiff zu drehen, wo-
durch das Uberholen in engen Passagen un-
moglich gemacht wird. AuBerdem kann man
so die Gegner schnell von der Strecke schub-
sen.

SCHNELLER START:

Wenn lhr den schnellstmdglichen Start hinle-
gen wollt, solltet Ihr genau dann den A-
Knopf driicken, wenn der Ansager ,Go!”
schreit.

JOKER-CUP BESTREITEN:

Um den Joker-Cup bestreiten zu durfen,
muBt lhr die drei Standard-Cups (Jack Cup,
Queen Cup, King Cup) im Standard-Schwie-
rigkeitsgrad beenden.

X-CUP ANWAHLEN:

In den X Cup gelangt Ihr, wenn Ihr die ersten
vier Cups im Expert-Schwierigkeitsgrad ge-
winnt. In diesem Cup gibt es ausschlieBlich
vom Zufallseditor generierte Strecken, die
sich bei jedem Spiel verandern.

IMMIER IM BILD:

Wenn |hr wahrend eines GP-Rennens die L-
Taste druckt, konnt Ihr genau sehen, wie
weit Ihr hinter dem Flhrenden liegt bezie-
hungsweise wie weit Ihr vor dem Zweitpla-
zierten seid.

TEXT UBERSPRINGEN:
Wenn lhr nicht immer den ganzen Text lesen
wollt, kénnt Ihr ihn komplett Gberspringen,

indem lhr L, R und B gleichzeitig drtickt.
Druckt thr nur B, lauft er schneller ab.

KOSTENLOSE
VERWANDLUNG:

Wenn |hr Euch verwandeln wollt, ohne
Mumbo funf Tokens geben zu muissen, muBt
Ihr ein neues Spiel beginnen und so lange
spielen, bis Ihr finf Mumbo-Token-Schadel
und Zugang zum Treasure Trove Cove habt.
Holt Euch nun das Jiggy-Teil aus der Sand-
burg und geht zu Banjos Haus neben dem
Spiral Mountain zurlick. Dort kénnt Ihr nun
das Bottles-Puzzle-Spiel und den Waschma-
schinen-Code bekommen. Geht in die Trea-
sure Trove Cove, um die Waschmaschine zu
bekommen. Kehrt zu Mumbo's Mountain
zurtick und geht in seine Hutte.

DER BULLE ROHRT:

Geht in die Sandburg in Treasure Trove Cove
und pickt CHEATS in die Bodenfliesen. Jedes-
mal, wenn lhr einen Buchstaben trefft, wer-
det lhr den Bullen hoéren.

SANFTER ABSTURZ:

Wenn man mit Banjo aus groBer Hohe her-
abstlrzt und schon geflattert ist, dann wiir-
de man normalerweise unsanft aufknallen.
Besser ist es, wenn man kurz vor dem Auf-

prall eine Kopfgranate ausfihrt (Z-Taste
dricken). Dadurch verliert man beim Auf-
prall keine Energie.

SCHNELLES AUFFULLEN:

Wenn lhr problemlos alle Vorrate an allen
Items wieder aufftllen wollt, muBt lhr nur
alle drei Cheat-Bucher entdecken. Dann
konnt Ihr wieder in die Sandburg gehen, wo
Ihr den Namen ,, BLUEREDGOLDFEATHERS"
in die beschrifteten Bodenfliesen hackt.

EXTRALEBEN IM SUMPF:

LaBt Euch von Mumbo im Bubblegloop
Swamp in einen Alligator verwandeln und
betretet die Nase der riesigen Alligator-Sta-
tute. Wenn lhr dort Mr. Vile besiegt, das
Puzzle-Teil nehmt, rausgeht und gleich wie-
der reinkommt, konnt lhr ihn in drei neuen
Spielen herausfordern und insgesamt drei
Leben erobern. Verliert Ihr gegen ihn,
nimmt er Euch jedoch auch ein Leben weg.




PaBwort-Listen fir die Missionen der drei sich bekrie—:-

genden Parteien:

FUR DIE EVOLUTIONARE:

. HHQQQ4
. HUQQQI
. HGQQQQ
- HLQQQZ
. 1QQQHZ
. IvQQuz
. IAQQGZ
. 1IGQHGZ
9. ILQHLZ
10. JHQULZ
11. JFQGLZ
12.J6QLLZ
13. JKHLLZ
14. KQULLZ
15. K8GLLZ

FUR DIE UBERLEBENDEN :

FUR DIE SERIE 9:

. DGSQS54
. DUsQsI
. DHSQSQ
. DJSQSZ
. ESSQGZ
. E158GZ
SEESEGZ
. ENTCGZ
. EJUCGZ
10. FUHCGZ
11. FIHCUZ
12. FAHCHZ
13. GGHCJZ
14. GTH6JZ
15. G1HLIZ

L ooO~NOUTLS WN =

.L41Q14
.L11Q1l
.LQ1Q1Q
.LZ1Q1Z

. M11Q47
.MB1QIZ

. MP1QQZ
. MQ1HQZ
9. MZ1HZZ
10. N41UZZ
11. NN1GZZ
12. NF1LZZ
13.NZBLZZ
14. 011LZZ
15. 0JQLZZ

OOV S WN =

 MISSIDNSAUSW AL
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Um die Cheat-Cod

es einzugeben, miBt Ihr nach dem f

folgenden Schema vorgehen:

1. Schritt: Backspace driicken
2. Schritt: Cheat eingeben
3. Schritt: ENTER driicken

give me life

i like to cheat
happy

i sink

i rule the world
perfection
iamobi
iamqueen
iamquigon
iampanaka
from above
naughty naughty
beyond cinema
perf

rex

fps

gurshick

i feel so good
Kill me now

Um die Cheats zu deaktivieren, gibt man den entsprechenden Code

Maximale Gesundheit

Alle Waffen mit maximaler Munition
Waffe 3 verstarken
Schwierigkeitsgrad heruntersetzen
Schwierigkeitsgrad hochsetzen
Automatisches Feuer und Angriff
Man wird Obi-Wan Kenobi

Man wird Kénigin Amidala

Man wird Qui-Gon Jinn

Man wird Panaka

Sicht aus der Vogelperspektive
Sicht von hinter dem Charakter
16:9-Bildformat

Drahtgitter anzeigen

Drahtgitter in MenUs anzeigen
Framerate wird angezeigt

Credits werden angezeigt
StoBkraftfarbe wird rot

Man stirbt

einfach nochmals ein.

Mit der T-Taste akti

time toggle
get off my land

show me the power
hallo mein schatz
work harder

viert Ihr im Spiel den Chatmodus. Hier kénnt lhr
die folgenden Codes eingeben:

Stoppt und startet die Missionszeit
Totet alle gegnerischen Einheiten auf

der Karte

Gibt dem Spieler 1.000 Extra-Power

In die nachste Mission springen
Komplettiert alle derzeitigen
Forschungsauftrage

double up
€asy
normal

hard

Der Kl-Level aller eigenen Einheiten ver-
doppelt sich ]

Stellt den Schwierigkeitsgrad auf
EINFACH

Stellt den Schwierigkeitsgrad auf
MITTEL

Stellt den Schwierigkeitsgrad auf
SCHWER




SNOWBOARD
KIDS 2 (US)

BEETLE ADVEN-
TURE RACING

Alle Charaktere, Bretter und Strecken von Snowboard Kids 2 erhal-

tet Ihr, wenn lhr im Titelbild Z, B, C- Oben, Steuerkreuz Unten, Ana-

logstick Links, Analogstick Rechts, Steuerkreuz Oben, R, Z, A ein- Hier ein Trick, mit dem lhr jede Kurve meistern

gebt. Danach maBt [hr ein neues Spiel starten, um den Cheat zu konnt: LaBt einfach den A-Knopf los und drtickt den Z-Trigger beim

aktivieren. Lenken. Wenn lhr dann die Kurve durchfahren habt, laBt |hr den
Z-Trigger wieder los und fahrt weiter. Dieser Trick ist vor allem bei
kurvenreichen Kursen nitzlich. Wenn die manuelle Schaltung ein-
gestellt ist, funktioniert er jedoch nicht.
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STASMERS.  sei mil Dirl

Ausfihrliche
Tips & Tricks

Infos zu den
besten Star-Wars
Spielen fiir Ihren PC Y

* Das grobe Sonderheft

.Best of Star Wars” - .
Alles zu den beslen .
Star-Wars-Spielen:

Alles zum neven

o of fhe Empire
3 Duokle Bec obung

sk /1710 voll spielbare Demos zu n\\en%
frompotsees O\ 98 _ 5 wichiigen Star-Wurs-Spielen:
e % ' il Episode 1: Die dunkle Bedrohung,
y . g a > Rebellion, Episode 1: Rater,
gy ’ : Jedi Knight, Rogue Sqaudron, uvm.

Alle Patches und Updutes

Exhlugiv: Videoreportagen 1u
Obi Wan und X-Wing Alliance

rfegen zu 0bi Wan

Cirimnpthncior In Annlakat-Earmat
2UPeIPOasIer Im KINnopiakal-rofmadatl

Ab 29. Juli fUr nur
DM 14,90 am Kiosk!




JAGGED ALLIANCE 2

Um den Cheatmodus in Jagged Alliance 2 zu aktivieren, mafBt lhr im
Taktikbildschirm <Strg> gedrickt halten und ,iguana” eingeben.
Jetzt konnt Ihr die folgenden Tastenkombinationen verwenden:

<Alt> +E

Alle Einheiten und Gegenstande im Sektor werden
sichtbar

Soldner wird an den Ort des Cursors teleportiert
Alle Gegner im Sektor werden eliminiert
Aktionspunkte des Séldners werden aufgefrischt
Munition

Erst auf Detailansicht eines Gegenstandes gehen,
dann kann man durch eine Liste vieler Gegenstande
scrollen

R PR s S RS R

<AIt> +T
<Alt> +O
<Alt> +D
<Alt> +R
<Alt> +W

Arub

<Alt> +B
<Alt> +C
<Alt> +G

Neuer Gegner erscheint an der Position des Cursors
Ein Zivilist erscheint an der Position des Cursors
Ein neuer Séldner erscheint an der Position des
Cursors. (mit einwdchigem Vertrag)

Ein Roboter erscheint an der Position des Cursors.
(Achtung: Bringt Version 1.00 zum Absturz!)

Eine beliebige Waffe erscheint an der Position des
Cursors.

Eine Senfgasgranate erscheint an der Position des
Cursors.

Alle Gebaude werden aufgedeckt

Séldner wird zu einem Panzer (nur fur Verkehr
zwischen Sektoren)

Séldner wird zu einem kleinen Minenmonster
Séldner sitzt im Rollstuhl

Séldner wird zu einem groBen Minenmonster

<Alt> +Y

<Alt> +l

<Alt> +K

<Alt> +Q
<Alt> +l

<Alt> +3
<Alt> +4
<Alt> +5

SHADOKW
= o e

<AIlt> + Linker Mausklick auf ,,Gehe zu Sektor*

Alle Gegner in dem Sektor werden eliminiert.
Alle Séldner im Sektor werden von Deidranna
gefangen genommen

Die Person, Uber der der Cursor steht, verliert
Gesundheitspunkte

(im Reiseplanungsmodus) Teleportiert die Gruppe
zum Zielsektor

<Strg> +T
<Strg>+H

<Strg> +T

IM LAPTORP:
Plus 100.000 Dollar
Minus 10.000 Dollar

Mit erneuter Eingabe von <Strg> + iguana wird der Cheatmodus
deaktiviert.

Jagged Alliance 2 ist wirklich etwas fiir Bastler. Nehmt alles mit, was
Ihr im Spiel finden koénnt, vielleicht findet Ihr ja noch ein paar weitere
Kombinationsmoglichkeiten:

Lame Boy + Kupferdraht
= Display
Rontgenrohre + Kaugummi + Fumble Pack
= Rontgengerat
Display + Rontgengerat
= Rontgendetektor (Hiermit kénnen
Gegner auf der Karte gesehen werden.)
TNT + Platinuhr + Klebeband
= TNT mit Zeitztinder
Cl + Cyclonit = C4 (im Gegensatz zu C1 geruchlos)
TNT + Cyclonit = HMX (héhere Sprengkraft als TNT
und stabiler als Cyclonit)
Spucke von Monsterkonigin + Beliebige Riistung
= Verstarkte Rustung (funktioniert nicht
mit Compound 18 zusammen)
Keramikplatte + Beliebige Schutzweste
= Verstarkte Schutzweste




STRECKE CLOVER:
Beendet die zweite Woche der Sport-Serie erfolgreich.

STRECKE FUJI:
Beendet die dritte Woche der Sport-Serie erfolgreich.

RUNDKURS:
Beendet die zweite Woche der Heavy-Serie erfolgreich.

LTV TT T J e AN ] £ Y !y‘“¥5€.‘-."4"ﬂ--

STRECKE SAN ANDREAS: g VILEHY

Beendet die dritte Woche der Heavy-Serie erfolgreich.

Problew!

Die letzten
drei Auggaben voun
GAMES AND MORE
Fomlm N cinfad nad-
| SR '  begtellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
.

Scheck oder Bargeld) abschicken an:
Hiermit bestelle ich:

STRECKE IN KALIFORNIEN:
Beendet die fiinfte Woche des California Cups erfolgreich.

PREDATOR-WAGEN:
Gewinnt die Sport-Serie mit dem Five-Oh-Wagen.

MANO-WAGEN:
Gewinnt die Sport-Serie mit dem Predator.

INSEKTEN-WAGEN:
Beendet die Light-Serie erfolgreich.

GABELSTAPLER:
Beendet mit dem Insekten-Wagen die Light-Serie erfolgreich.

MOUNTAIN DEW TRUCK:

Beendet die Heavy-Serie erfolgreich. COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,

RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

16/99

ALTER TRUCK:
Beendet mit dem Mountain Dew Truck die Heavy-Serie erfolgreich.

CAMPER TRUCK:
Beendet mit dem alten Truck die Heavy-Serie erfolgreich.

-1 GAMES AND MORE 14/99 zu DM 3.90
~1 GAMES AND MORE 15/99 zu DM 3.90
“1 GAMES AND MORE 16/99 zu DM 3.90
zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
GESAMTBETRAG
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise: ]

(bitte ankreuzen)

[C1 Gegen Vorkasse
Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)

(71 Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

Strafie, Haus-Nr. Konto.-Nr.

BLZ

j\g PLZ, Wohnort : | | | JI

; _ Bitte beachten:
Telefon-Nr. (fiir evtl. Riickfragen) Angebot gilt nur im Inland!




ZELDA: OCARINA
OF TIME

FLASCHE MIT FEE:

Wenn lhr in den Feenbrunnen geht und eine leere Flasche auf ei-
nem der vier C-Knodpfe plaziert, konnt Ihr mehr als vier Flaschen tra-
gen. Danach maBt thr diesen C-Knopf driicken und sofort wieder
pausieren. Wahlt dann einen der unwichtigen Gegenstande wie
beispielsweise die Deku-Nusse an und druickt wieder den C-Knopf
auf dem die Flasche ist. AnschlieBend die Start-Taste betatigen, da-
mit Link eine Fee fangt. Dafiir erhaltet Ihr statt einer Deku-Nuss ei-
ne Flasche mit einer Fee.

SILICON VALLEY

ALLE LEVEL-CODES UND ENERGIE-

CODES:

Um die Codes einzugeben miBt Ihr Euch im Spiel-Auswahl-Men
befinden. Wenn lhr den Cheat richtig eingebt, hort lhr ein kurzes
»Bing”. Geht anschlieBend zurtick zum ,Bank Select”-Screen und
wahlt die jeweilige Speicherbank erneut aus. Jetzt sind die Levels
anwahlbar.

Europa: Oben, Unten, L, Z, Unten, Oben, Z, Unten
€is: Oben, Unten, Z, L, Unten, C-Rechts, Z, Unten
Jungle: Oben, Unten, L, Z, Unten, C-Links, Z, Unten
Wiiste: Oben, Unten, L, Z, Unten, Links, Z, Unten

Der Energie-Cheat muB im Spiel im Pausenmodus eingegeben werden:
C-Links, L, Z, Unten, L, Z, C-Links, C-Rechts

SPACE STATION SILICON VALLEY

ZONE _SELECT

Borassic Park
Available
& 0

In der Highscoreliste mussen folgende Namen eingeben werden:

Neue Fahrzeuge: RONE
Zugriff auf 24 Strecken: MTHREE
Verfolgungsmodus: VRSIX
Bonusfahrzeuge: NOLIFE
Super-Arcade-Modus: AUXYRAY

“~GEBEN SIE HREN NAMEN EIN

MTHREE.

ABGDEFGH
| IKLMNOP

" NINJA - SHADOWS OF

DARKNESS

LEVELAUSWAHL:

Startet die Konsole ohne Memory Card. Wenn auf dem Bildschirm
»~Checking Memory Card” steht, miBt Ihr folgende Tasten driicken:
2 L2 2 R2;fR2;"R2

\Wenn lhr alles richtig gemacht habt, bekommt Ihr mitgeteilt, daB
das Speichern nicht moglich und der Cheat aktiviert ist.

UNVERWUNDBAR UND ALLE AUSRUSTUNGS-
GEGENSTANDE:

Drickt im Spiel Pause mit der SELECT-Taste und danach folgendes:
L2,R2,12,12,L2,R2,R2,R2, @®. A 1. ©®. A W

Ninja erscheint nun als Skelett.

FROFE MEMORY CARD
IN MEMORY CARLC STECRKPLATZ 1

SITTE WARTEN

X-GAMES PRO
BOARDER

PASSWORTER:
Circuit Mode: ) &
Super Circuit Mode: [l
Ollie B.: A

’

foarne Lo —eEY

PASSWORD

‘ I

AN\ :31 Enfer Passiorg:

v

16§
|
e |1

Password HAccepled.
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1. WIE ALT BIST DU? JAHRE

2. WELCHE HARDWARE BESITZT DU?

Habe ich: Will ich kaufen: Berichte erwinscht!

SONY PLAYSTATION
NEa

PC

GAME BOY
DREAMCAST
ANDERE

3. WIE GEFALLT DIR DIE AKTUELLE TITELSEITE? Schulnote:

4. WELCHE SCHULNOTE BEKOMMT DIE AKTUELLE AUSG}?BlE?
Schulnote:

5. BESITZT DU EINEN COMPUTER MIT INTERNET-ZUGANG?
JA NEIN

6. WELCHE SPIELE HAST DU IN DEN LETZTEN DREI MONATEN GE-
KAUFT/WILLST DU KAUFEN?

Gekauft in den letzten drei Monaten:

Will ich demnachst kaufen:

7. WELCHE SCHULNOTE ERHALTEN FOLGENDE BERICHTE (TEXT,
BILDER, OPTIK)? HATTEST DU GERNE MEHR, GENAUSO VIEL ODER
WENIGER DAVON GELESEN?

Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

DATENBANK/TESTS
DATENBANK/RELEASE
TOMB RAIDER IV
LENKRADER-TEST
TUROK: LEGENDEN
QUAKE 3 - ARENA
SUPERMAN

GIANT GRAM

KEN GRIFFEY JR'S SLUGFEST
ULTIMATE FOOTBALL
MONSTER TRUCK MAD.
WORLD DRIVER CHAMP.
AGE OF EMPIRES 2
KINGPIN

BRAVEHEART

8. WELCHE EIGENSCHAFTEN TREFFEN AUF GAMIES AND MORE ZU?

Sehr Ziemlich Weniger

FACHKUNDIG
KRITISCH

INFORMATIV

AKTUELL
UBERSICHTLICH
OPTISCH ANSPRECHEND

8. WIESO HAST DU DIESE AUSGABE DER GAMES AND MIORE
GEKAUFT?

Interessante Titelgestaltung Empfehlung von Freund

Im Kiosk zufallig entdeckt Anzeige in anderem Magazin

Gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis

Name, Vorname:

StraBBe:
Wohnort:

Telefonnummer:

\N DIESER STE = =
\]

10. SEIT WELCHER AUSGABE LIEST DU GAMES AND VIORE?
(AKTUELLE AUSGABE: 17/99)

Ausgabe:

11. WIRST DU DIE NACHSTE AUSGABE VON GAMES AND MORE
KAUFEN?

Ja Nein

12. WAS HAT DIR ALLGEMEIN AN GAMES AND VIORE GEFALLEN?

13. WAS HAT DIR AN GAMES AND MORE WENIGER GEFALLEN?

14. LESERCHARTS

TOP 5 ADVENTURE/ROLLENSPIEL

GRAWNa

TOP5 ACTION

NPhWN A

TOP 5 STRATEGIE/WISIM

TOP 5 RENNSPIELE

GhWNa

TOP 5 SPORTSPIELE
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UND IM
NACH- _
STEN ~

HEFT'

layStation-Besitzer konnen

sich schon seit ein paar Wo-
chen mit Driver vergniigen. Bei ih-
nen kommt das rasante Rennspiel,
das durch wilde Verfolgungsjagden
und spektakuldre Karambolagen
die notige Wiirze erhélt, super an.
PC-Fans miissen sich noch gedulden.
Als kleinen Trost gibt es im néachsten
Heft noch einmal eine ausfiihrliche
Vorschau auf die PC-Version.

cclaim blast zum Angriff auf

WCW Nitro, WWF Warzone
und WCW/nWo Thunder. Wir haben
das Wrestlingspektakel einer ge-
nauen Priifung unterzogen, um zu
sehen, ob der neue Titel mit den
bereits verdffentlichten Spielen
mithalten kann. Die Informatio-
nen, die es bisher zu dem Spiel
gab, lassen jedenfalls einiges er-
warten. Freut Euch auf den Test!

/ or einigen Wochen haben

. wir Euch Bundesliga Stars
2000 bereits vorgestellt. Im néch-
sten Heft werden wir die PlaySta-
tion- und die PC-Version ganz ge-
nau unter die Lupe nehmen. Dann
konnt thr nachlesen, ob Electronic
Arts sich mit dem neuen FuBball-
spiel selbst Konkurrenz macht.
Vom gleichen Hersteller stammt
namlich auch der Klassiker FIFA.

lle Action-Fans kénnen sich

auf unseren Test zu Syphon
Filter im nachsten Heft freuen. Das
neue Agentenspektakel von SCEE
machte schon in fl:ijheren Versio-
nen einen super Eindruck. Die
Méglichkeiten der PlayStation
wurden optimal ausgenutzt. Wie
es mit der fertlgen Version steht
und ob sich der Kauf lohnt, erfahrt
lhr im néchsten Heft.

/2 ¢ 1
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BOX DEN CHAMP?

Und das meint die Presse
Zur Preview-Version:
“Noch ein Kinnhaken fiir

EA Sports?”

(PC Action 4/99)

“ K.0. Hinter den zwei Buch-
staben verbirgt sich ein Boxspiel
Und es ist ein echter Knaller.”
(Hamburger Abendblatt vom
28.5.1999)

Ms@a realistisch

L Grafik: ***** [ Sounds: **** /
330"'”’“"!”’9"’ Spielspaf: **** / Preis/Leistung: ****
) (Entertainment-Markt 9/99)

Mach Dich auf den Fight Deines Lebens gefaBt! K.0. ist das actiongeladene Box-
=y Erlebnis, das Du so noch nie gesehen hast. Funf Box-Arenen und wechselnde §
Kameraperspektiven bieten Dir die echte Boxatmosphare, bei der es Dir kalt den | J’
Rucken herunterlaufen wird. 20 Gegner werden Dir alles abverlangen - egal, ob i
Trainings-, Einzelkampf- und Meisterschaftsmodus. Natirlich kannst Du auch im SATOV
Netzwerk die Fauste sprechen lassen. Und die 3D-Grafikkarten-Unterstiitzung
sorgt fiir eine atemberaubend realistische Darstellung. K.0. reizt Deine
Hardware bis an die Leistungsgrenze aus!
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